ENTORNOS DE DESARROLLO
INTEGRADOS

Integrated Development Environment

Descripciodn breve

Veremos que es un entorno de desarrollo, que es necesario para su instalacién y de que
herramientas estdn compuestos algunos de ellos como NetBeans, Eclipse, Visual Studio y
Intelli) IDEA.
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1. ¢QUE ES UN ENTORNO DE DESARROLLO?

Un entorno de desarrollo o IDE (Integrated Development Environment) es una aplicacion
informatica que estd compuesta por un conjunto de herramientas que facilitan la tarea al
programador de forma que ayuda a desarrollar aplicaciones con mds rapidez.

Los entornos de desarrollo son utilizados en la fase de codificacién del ciclo de vida de
software independientemente del modelo que se utilice.

Existen entornos de desarrollo para un solo lenguaje o para multiples lenguajes.

2. PRINCIPALES HERRAMIENTAS INTEGRADAS EN UN ENTORNO DE
DESARROLLO.

Un entorno de desarrollo estd compuesto por distintas herramientas que nos ayudardn
durante todo el proceso de creacion del cédigo fuente. Algunas de estas son:

e Editor de texto: Es la herramienta que nos permite escribir el cédigo fuente del
programa, ofrece funciones para ayudarnos segun estamos desarrollando nuestro
cddigo, como son la de resaltar de forma visual palabras reservadas segun el lenguaje
de programacién que estemos utilizando, incluye un analizador |éxico que nos corrige
en caso de haber escrito mal alguna palabra y un analizador sintactico que nos informa
de si la estructura esta bien realizada.

e Un compilador: Es la herramienta encargada de traducir el codigo fuente que hemos
escrito en lenguaje que sea legible para las maquinas (codigo maquina).

e Unintérprete: Un intérprete es algo similar al compilador, es decir, su misién es la de
traducir en cddigo fuente en cddigo mdaquina con la diferencia de que el intérprete lo
traduce linea a linea segln se va ejecutando. Es mas lento que el compilador.

e Un depurador: Es una herramienta que nos permite probar y eliminar posibles
errores en un programa. Nos permite ejecutar el cédigo linea a linea avanzando o
retrasando la ejecucién a nuestro gusto, detener el programa en los puntos de
rupturas que el desarrollador desee, ver los datos de variables en el momento de
ejecucion, etc.

e Constructor de interfaz grafica: Es la herramienta que permite crear y disefiar las
interfaces graficas de forma mas intuitiva con las cuales habrd interaccidn entre la
aplicacion y el usuario.

e Control de versiones: Es una herramienta que permite al desarrollador controlar los
distintos cambios que sufre el cédigo de una aplicacion a lo largo de su construccion.

e Panel de configuracion: Todo entorno de desarrollo dispone de un panel en el que
cambiar la configuracion del mismo, podemos modificar el aspecto visual, conexiones
de red, asignacion de teclas, entre muchas otras funciones.

e Plugins: son complemento que se relacionan con otras herramientas para agregarle
una nueva funcidn y generalmente muy especifica. Esta aplicacion adicional es
ejecutada por la aplicacién principal.
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3. ESTUDIO DE ALGUNOS ENTORNOS DE DESARROLLO

3.1 NETBEANS

22 NetBeans

NetBeans es unentorno de desarrollo integrado hecho en java y principalmente para

el lenguaje de programacion Java. Existe ademds un ndmero importante de maddulos para
extenderlo. NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

NetBeans es un proyecto de cddigo abierto de gran éxito con una gran base de usuarios, una
comunidad en constante crecimiento. Sun MicroSystems fundé el proyecto de cddigo abierto
NetBeans en junio de 2000 y continda siendo el patrocinador principal de los proyectos
(Actualmente Sun Microsystems es administrado por Oracle Corporation).

NetBeans IDE soporta el desarrollo de todos los tipos de aplicacion Java (J2SE, web, EJB y
aplicaciones méviles). Entre sus caracteristicas se encuentra un sistema de proyectos basado
en Ant, control de versiones y refactoring.

Su ultima versién es la 8.2 que a su vez se divide en diferentes versiones segun su cantidad de
modulos, puedes encontrarla en su pagina oficial https://netbeans.org/downloads/index.html.

NetBeans estd disponible para Windows, Linux y Mac OS, aunque segun que plataforma
incorpora mas o menos funcionalidades.

@"mnem NetBeans IDE | Plataforma MetBeans | plugins | Docs y Apoyo | Comunidad | Fogonadura

IMICIO / Descargar

NetBeans IDE 8.2 Descargar 8.1 desarrollo | Archivo

ian de correo electrénico =
| :Eisn'ﬂ' Espafiol v | Plataforma: [ventanas

boletines de ibles con est:

n gris tecnolegias no son oo

Tecnologias soportadas * Java SE Java EE HTMLS [/ JavaScript FPHP C/C++ Todas

Y MetBeans Platform SDK . . .

L Java SE . .

Y Java FX L] L]

L Java EE .

& Java ME
HTMLS / JavaScript . -
FHP L] .
C/C++ -
Groowy

Java Card ™

Conectado

servidores agrupados
Servidor GlassFish 4.1.1

Edicion de cadigo abierto
Apache Tomcat 8.0.27 . .

| Download xB6 || Download x86 || Download x86 |
| Download | [ Download | | Download
| Download x64 || Download x64 || Download x64 |

Libres, 100 Libres, 200 Libres, 111 - 115 Libres, 111 - 115 Libres, 109 - 112 Libres, 222
MEB MEB MB MEB ME MEB
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https://netbeans.org/downloads/index.html

Para la instalacidon de NetBeans es necesario instalar la ultima versién del JDK de java.

8u111 Java SE Development Kit

Debe aceptar el Acuerdo de licencia del codigo binario de Oracle para Java SE para

Aceptar el acuerdo de licencia

Producto / Descripcion del

archivo
Linux ARM 32 Float duro ABI
Linux ARM 64 Float duro ABI
Linux x86
Linux %86
Linux %64
Linux x64
Mac 08 X
Solaris SPARC de 64 hits
Solaris SPARC de 64 hits
Solaris x64
Solaris x64
%86 de windows
64 bits de windows

3.1.1 INSTALACION

Tamaiio del
archivo

f7.78 MB
74,73 MB
160.35 MB
175.04 MB
158.35 MB
173.04 MB
227.39 MB
131.92 MB
93.02 MB
140.35 MB
95.582 MB
189.22 MB
194.64 MB

descargar este software.
* Negar acuerdo de licencia

Descargar

JOK-8u111-linux-ARM32-vFP-hflt targz
JOK-8u111-linux-arm&4-vFP-hfittargz
JOK-8uT11-linux-i586.rpm
JOK-Bu111-linux-i586 targz
JOK-8u111-linux-xG4.rpm
JOK-Bu111-linux-x64 targz
JOK-Bu111-MacOSX-xG4.dmg
JOK-8u111-solaris-sparcvd tarZ
JOK-Bu111-solaris-sparcvd targz
JOK-8u111-solaris-x64 tarZ
JOK-8u111-solaris-x64 targz
jdk-8u111-windows-i586.exe
jdk-But11-windows-x64 exe

A continuacién, veremos el proceso de instalacion de NetBeans 8.2 de 64 bit en espafiiol paso a

paso.

Una vez descargado, hacemos doble clic sobre el paquete y se nos abrira la siguiente ventana,
donde prepara todo lo necesario para su correcta instalacion.

Configuring the Installer. ..

10%

[) NetBeans IDE Installer =N R
Configuring the Installer...
Flease wait while NetBeans IDE installer initislizes fﬂg MIE

Mext =

pag. 5



En la siguiente ventana nos pedira si deseamos instalar GlassFish Server o apache Tomcat.

GlassFish es un servidor de aplicaciones que implementa las tecnologias definidas en la
plataforma Java EE y permite ejecutar aplicaciones que siguen esta especificacion.

Apache Tomcat implementa las especificaciones de los servlets (clase en el lenguaje de
programacion Java) y de JavaServer Pages (JSP).

Nosotros dejaremos los valores que trae por defecto.

[

[ NetBeans IDE Installer [l =]

The installer will install the MetBeans IDE with the Java EE pack and selected
application servers.

Select the application servers to install with the IDE:

GlassFish Server Open Source Edition 4.1.1
[] Apache Tomcat 8.0.27

¢ NetBeans|DE

Installation Size: 543,38 MB

[ Mext> f [ Cancel

A continuacidn, debemos aceptar los términos de la licencia (si estamos conformes con ellos).

[0 NetBeans IDE Installer = =R
License Agreement .
Flease read the following license agreement carefully, rg_’/] II!

MNETEEANS IDE 8.2 ("Product”) LICENSE AGREEMENT

m| »

FLEASE READ THE FOLLOWIMG LICENSE AGREEMENT TERMS AND
CONDITIONS CAREFULLY, INCLUDING WITHOUT LIMITATION THOSE
DISPLAYED ELSEWHERE (AS INDICATED BY LINKS LISTED BELOW),
BEFORE USING THE SOFTWARE, THESE TERMS AND CONDITIONS
CONSTITUTE A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU, OR THE ENTITY FOR
WHICH YOU ARE AN AUTHORIZED REPRESENTATIVE WITH FULL
AUTHORITY TO ENTER. INTO THIS AGREEMENT, AND ORACLE, BY
CLICKING "ACCEFT™ OR THE EQUIVALENT YOU AGREE TO ALL OF

THE TERMS AND COMDITIONS OF THIS LICENSE AGREEMENT. IF YOU
DO NOT AGREE TO THIS LICENSE DO MOT CLICK "ACCEPT™ CR

THE EQUIVALENT AND DO MOT INSTALL OR. USE THIS SOFTWARE.

Copyright (c) 1337, 2016, Oradle and/or its affiiates. Al
rights reserved,

Oracle and Java are registered trademarks of Oracle and/or
its affiliates. Other names may be trademarks of their
respective owners,

[ £ accept the terms in the license agreement
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Posteriormente debemos indicar la ubicacion de donde instalar el servidor GlassFish, nosotros
lo dejamos en la ubicacion por defecto.

0 NetBeans IDE Installer EI@
GlassFish 4.1.1 Installation )
Choose the installation folder. r‘£v] II!

Install GlassFish to:

C:'Program Files (x88)\glassfish-4.1.1

IDK™ for GlassFish application server:

C:'Program Files (x86)\Javaljdk1.8.0_112 -

< Back H MNext = ] ’ Cancel

Por ultimo, antes de instalar, nos muestra un resumen y nos pregunta si queremos comprobar
si hay nuevas actualizaciones.

D MetBeans IDE Installer EI@

Summary

Click Install to start the installation. rﬁj/] II!

MetBeans IDE Installation Folder:
C:'Program Files (x86)\etBeans 8.2

GlassFish Server Open Source Edition 4. 1. 1 Installation Folder:
C:'¥Program Files (x86)\glassfish-4.1.1

Chedk for Updates
The NetBeans installer can automatically check for updates of installed plugins
using your Internet connection.

Total Installation Size:
543,3MB

< Back ]| Install | [ Cancel
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Installation
;
Please wait while the installer installs NetBeans IDE and runtimes., ~£,,] MIE

Installing Base IDE. ..

| | 4%

Extracting C:\Program Files (x86)\MNetBeans 8.2\... \org-netbeans-modules-editor-mimeloakup-impl _ru.jar.pack.gz

[0 NetBeans IDE Installer == =R

Una vez finalizada la instalacidn, tenemos la opcidn de contribuir con el proyecto NetBeans,

marcando la casilla correspondiente.

[ MetBeans IDE Installer == =S

Setup Complete

Click Finish to finish the NetBeans IDE setup. EEJ MIE

Installation completed successfully.
All plugins are up to date.
To launch the IDE, use either the Start menu or the MetBeans desktop icon.

To change installed components and add NetBeans plugins, use Plugin Manager that is an integral part of NetBeans
IDE.

Contribute to the MetBeans project by providing anonymous usage data

& If you agree to participate, the IDE will keep track of the highdevel features you use
& The collected anonymous data will be submitted to a usage statistics database at netbeans. org server

The usage statistics will help the development team to better understand user requirements and prioritize
improvements in future releases. We cannot and will not reverse-engineer that collected data to find spedific
details concerning your projects. See more information.

pag. 8



Y aqui lo tenemos, la pantalla principal de NetBeans.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda
PEES®DE 1 @~ T > - -

%] [&y numerosbinarios.java 3| & Loteria.java 3| sl Vertor 10000rdenadoConVectorAux.java | EHEE

Pégina de Inicio

[} Proyectos Ty

@ NEIBEH“SIDE Aprendery ¢ Mi NetBeans Lo nuevo en el IDE Mostrar al Inici

Mi NetBeans

Proyectos recientes Instalar complementos
Agregue compatibilidad para otros idiomas y tecnologias instalando complementos
oy proyecios ederizs> desde el Centro de Actualizacién de NetBeans.

|INS

Ahora vamos a crear un nuevo proyecto para ver algunas de sus herramientas.

Para iniciar un nuevo proyecto iremos a la pestafia Archivo - Proyecto Nuevo

Q- Buscar (Ctrl+1)

Archivo| Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

/ ¥ Proyecto Muevo... Ctrl+ Mayis+N | 0. e °§ g D - Ié_D' ¢ |> .
LI d

T Archivo Nuevo... Ctrl+N
@VeruxluuoomenadoConh'ecm»\ux.]ava ® @ENEMENNOVIENVE‘]EVE 9 @Busmmlnas.]ava 9 @B@
Abrir Proyecta... Ctrl+May(s+0

Abrir Proyecto Reciente
Cerrar Project

Close Other Projects Aprendery d Lo nuevo en el IDE
Close All Projects
Abrir archivo...

Abrir archive reciente > qetBeanS

Grupo de Proyecto

Proyecto Properties
Instalar complementos

ectos recientes
Import Project 4

Export Project 4 Agregue compatibiidad para otros idiomas y tecnologias instalando complementos
<na hay proyectos recientes desde &l Centro de Actualizacién de NetBeans.

Guardar Ctrl+5
Guardar como...
Guardar Todo Ctrl+ Mayis+5S

Preparar Pagina...
Imprimir... Ctrl+Alt+Mayis+P
Escribir en HTML...

Salir

& [ salida S



Se nos abrird la siguiente ventana en la cual debemos de indicarle que se trata de una
aplicacion en lenguaje java.

. NetBeans Modules

Pasos Seleccionar proyecto
1. Seleccionar proyecto Q, Filter:
2 ..
Categorias: Proyectos: I
L & Java Application
-lL) JavaFX & Java Class Library
-| )y JavaWeb Qf Java Project with Existing Sources
1)) JavaEs &4 Proyecto Java Free-Form
-1y HTML5fJavascript
-l ) Maven

; Ejemplos

Descripdon:

Crear una nueva aplicacién Java SE en un proyecto estandar del IDE. También puede generar
una dlase principal en el proyecto. Proyecto estandar usa un scritp Ant generado por el IDE para
construir, ejecutar, y depurar el proyecto.

< Atras Terminar Cancelar ] [ Ayuda

A continuacién, en la siguiente ventana introduciremos el nombre del proyecto y la ubicacién
del mismo, teniendo en cuenta que estd marcada la casilla de crear la clase principal de
nuestro programa, de tal forma que nos ahorramos trabajo.

Pasos Hombre y ubicacion
1. Seleccionar proyecto Mombre proyecto: SacarPares|
2. Mombre y ubicacidén
I Ubicacidn del proyecto: | C:\Users\MSI\Documents'NetBeansProjects
Carpeta proyecto: Ci\Users\MSI\DocumentsNetBeansProjects\SacarPares

[] Usar una carpeta dedicada para almacenar las bibliotecas
Carpeta de Bibliotecas: Examinar...

Usuarios y proyectos diferentes pueden compartir las mismas
librerias de compilacion (ver la Ayuda para mas detalles).

Crear dase principal |sacarpares.SacarPares

Siguiente = Terminar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]
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3.1.2 EDITOR DE TEXTO

Ya tenemos aqui nuestro editor de texto, que por defecto es una plantilla con la clase main ya
construida.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

[y~ - @ T W PB-®

<default config>

Source

O | pagina de Inido 5| s numerosbinarios java | [<]; Vertor 1000CrdenadoConectorAux.java % | ) Examenhoviembre.java % | [s) Buscaminas.java 5| 5]} SacarPares.java &
2

Hstory | [ B - B | R [P B R |

© o

|5 Proyects

o [ salida

A continuacién, debemos escribir nuestro programa. El editor de texto nos ayuda segin vamos
escribiendo, ird marcando con un subrayado rojo los posibles errores de sintaxis y posibles

errores léxicos.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

il =L ] @ T PG

<default config>

= | Péagina de Inidio n‘ &5 numerosbinarios.java sil@ Vertor 10000rdenadoConVectorAux. java nl@ ExamenNoviembre.java n‘mﬁusmminas‘java Ii‘ & SacarParesjava =
5 [Soree ] vy |19 5 -

R BSELRPE R

sacarpares;

@ o=

carPares {

oid main(String[]

< 100; i++) {

.princ (i+" ")

lida - SacarPares (run)

: Sal L=
W 0 2 4 68 10 12 14 1€ 18 20 22 24 2& 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46 48 50 52 54 56 58 €0 €2 €4 €€ 68 70 72 74 76 78 B0 B2 84 86 88 90 92 94 396 98 BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 secons
« n v
2P| L) Salida 1:8/1:7 ™S
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También podemos distinguir que nos muestra de forma resaltada las palabras reservadas del
lenguaje.

c 100; i++) {

100; i++) {

.print (i+" ");

Systemm.out.print (i+" ");

El error descrito anteriormente es dificil de cometer puesto que como podemos ver en la
imagen inferior, el propio editor nos muestra las posibles opciones disponibles segin vamos
escribiendo.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q- Busaar (Ctrl+1)
o L3 - 5 Ginsg - « (A -
i el R ettt - Q- W DB
Pagina de Inicio Hl@}ﬂumemsbinamus.java Hll:ﬁﬂ Wertor 10000rdenadoConVectorAux. java Hlﬁ‘, Examenhoviembre.java Hl@}Buscamiﬂas.java Hl@SacarParﬁ.java ® _A_B@

Source | History | |

M System.err.println("|"):

|J_'_|| Proyectos [h

Abreviatura: serr [TAB para la expansidn]

Sysr.l
? @ System.err.println(”|");
5_'/ System.out.println("className.methodName () ") ; systrace
\"3Syst,err..out,.pxint.ln["l"J H sout

System

Elementos importados; Presionar 'Ctrl+SPACE' Otra vez para todos los Items|

Aqui podemos observar cdmo quedaria el cddigo final de un algoritmo que saca los numeros
pares entre 1y 100.

[FC SR

ey

[}

=

-1

i=1;i<100; i++) {

.println(i+"™ "):
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3.1.3 COMPILADOR

Para ejecutar el programa debemos compilar nuestro cddigo, es decir, transformar nuestro
cddigo fuente en un cddigo binario o cédigo maquina, y para ello, tenemos varias formas de
hacerlo, a través de los siguientes botones segulin cual sea nuestro propésito.

[:5;, E&i}; |>__

El botdn con el icono del martillo, también llamado constructor: es el encargado de compilar
nuestro programa y crear el archivo .jar que podremos ejecutar en cualquier otra maquina que

tenga instalada la mdquina virtual de java

El botdn con el icono del martillo y la escoba: es exactamente igual que el anterior, con la

diferencia de que antes de compilar realiza una limpieza del buffer.

El botén con el icono del play: sirve para compilar y ejecutar el programa dentro de nuestro
entorno y realizar la salida de datos por la salida estdndar de forma que podamos ver el

resultado.

El botén del reloj con el simbolo del play, llamado profile: es una herramienta de perfilado que
permite a los desarrolladores que sean mas productivos en la solucion de problemas de

rendimiento y de memoria.

También es posible el iniciar la compilacién con una serie de atajos del teclado como son:

F6 Constructor

F11 Limpiar y compilar
Alt+F6 Probar proyecto
Ctrl+F2 Profile

Otra forma de ejecutar, compilar, depurar o ver la optimizacién de nuestro algoritmo, es a

través de las pestafas de la barra de menus.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar |Ejecutar| Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

—

Compilay
ejecuta dentro
del programa

]

1}:] E E Ld] <default config> - ||> Ejecutar Project (SacarPares) F&
Probar Project (SacarPares) Alt+Fb
= Pagina de Inicio ﬁ| &7} numerosbinarios. java ss|
[=v: .

E E History | . . | a % |5 .j“ Generar Project (SacarPares) F11

% ; . = Limpiar y generar Project (SacarPares) Mayuis+F11
&
& Establecer la configuracion del proyecto

Set Project Browser

Establecer come Proyecto Principal

Generar Javadoc (SacarPares)

Ejecutar archivo Mayuis+F6
Probar archivo Ctrl+F6
Compilar File F9
Comprobar Archivo Alt+F2

Validar Archive Alt+Mayiis+F9

Repetir la generacion/ejecucidn: SacarPares (test) Ctrl+F11

Detener generacidn/ejecucion

I Constructor

Limpia el buffer
y construye
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3.1.4 DEPURADOR

El depurador o debugger nos permite ejecutar el cédigo fuente paso a paso para identificar
posibles errores de forma mds sencilla y rapida, facilitdindonos su bdsqueda y obteniendo una
forma mas eficiente de desarrollo.

Para ello, nos permite utilizar puntos de ruptura o breakpoint para detener la ejecucién del
programa y poder observar el estado de las variables, su valor, e incluso modificarlo sobre la
marcha y continuar la ejecucion.

Hay varias formas de iniciar la ejecucion del programa en modo depuracién:
Podemos hacerlo mediante la pestafia Depurar = debug proyect

Podemos hacerlo con un atajo de teclado (Ctrl. + F5) o pulsando sobre el botdn:

] SacarPares - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Mavegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q.- Buscar (Ctrl+1)

1}:] E g 59 | |<default config> LIl ™ A [:Ef ng:j’ |> CB "

El programa se ejecuta hasta llegar al primer punto de ruptura. Si no han establecido dichos
puntos, el programa se ejecutara normalmente hasta el final.

Otra forma de depurar el cddigo es Depurar = Ejecutar hasta el cursor o con el atajo F4

El depurador empieza e ejecutar el programa hasta la instruccion donde se encuentra el
cursor.

También es posible la depuracién paso a paso desde Depurar = Paso a paso o con el atajo F7

Comienza la depuracion desde la primera linea del método main. El depurador se detiene
esperando que decidamos el modo de depuracion.

Una vez iniciada la depuracion, el depurador se detiene sobre la siguiente linea de cddigo que
se va a ejecutar y esta aparece en verde, con una flecha verde a su izquierda:

println {i+™ ")

=
W om

]

%]
[
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Para el uso del depurador manejamos distintas opciones a través de botones:

Step Over (F8) Ejecuta una linea de cddigo. Si la instruccién es una llamada a un método, ejecuta el
método sin entrar dentro del cédigo del método.

E%p

Step Into (F7) Ejecuta una linea de cddigo. Si la instruccién es una llamada a un método, salta al
método y continua la ejecuciéon por la primera linea del método.

[k

Step Out (Ctrl + F7) Ejecuta una linea de cédigo. Si la linea de cédigo actual se encuentra dentro
de un método, se ejecutardn todas las instrucciones que queden del método y se vuelve a la
instruccion desde la que se llamé al método.

[E

Run to Cursor (F4) Se ejecuta el programa hasta la instruccidn donde se encuentra el cursor.

)

v Continue (F5) La ejecucién del programa continta hasta el siguiente punto de ruptura. Si no existe
=) |un punto de ruptura se ejecuta hasta el final.

| Finish Debugger Session (Mayusculas + F5). Termina la depuracidn del programa.

3.1.4.1 ESTABLECER PUNTOS DE RUPTURA

Un punto de rupturaes una marca que indica al depurador que debe detenerse cuando
la ejecucion del programa llegue a ella.

Cuando el programa se detiene podemos:

e Examinar los valores actuales de las variables.
e Continuar la depuracién linea a linea del programa.

Para fijar un punto de ruptura simplemente pulsamos sobre el nimero de linea donde se
desea colocar y ésta queda resaltada en color rojo con una marca del mismo color en el
margen izquierdo.

{int i=1;i<100; i++) {

.println (i+" ")

Para eliminar un punto de ruptura se pulsa sobre el cuadrado rojo.
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http://3.bp.blogspot.com/-yty5LppVKYM/VFkWlGXUigI/AAAAAAAAAas/00rYU1uiWeE/s1600/java-netbeans-debugger-step-into.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-MZ5FhE0-OLo/VFkXoqu6M2I/AAAAAAAAAbA/ABQdemJJVxs/s1600/java-netbeans-debugger-step-out.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-5w7O_IhdgF8/VFkXvf6xqnI/AAAAAAAAAbI/xvrAvzO32KI/s1600/java-netbeans-debugger-run-to-cursor.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-O74aayx9dAY/VFkX56gcZnI/AAAAAAAAAbQ/BzZzsweJ7IA/s1600/java-netbeans-debugger-continue.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-6QaKI4akreE/VFkYJnvumkI/AAAAAAAAAbY/pa2AOb0y7Gw/s1600/java-netbeans-debugger-finish.jpg

3.1.4.2 VENTANAS DEL DEPURADOR

Para el proceso de depuracion se utilizan distintas ventanas situadas bajo la ventana del editor
de cédigo. Algunas aparecen automaticamente.

Para mostrarlas vamos a Ventana-> Depuracidn y seleccionar la que queremos.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas [Ventana] Ayuda Q- Buscar (Cul+)
=| &3 - OF GRg o - (R~
T4 P (o & | [ceefout confio> @ T & b @ Proyectos Ctri+1
= Archivos Ctrl+2
- ‘Pagmadalnloo Blmnumerosbmanosqava n“@VermrmUUOrdenadoConVactorAux.Jaua N‘@ Eomies Ctrl+3 acarPares.java ® E]E]
- - B i = E i | @ =
2 (S oy | [ @ QT F B0 F e %020 B 2|2 peaciones Ctrtss #
g 3; S Navegador Ctrl-7
= Q Tareas Ctrl+6
Tasks Ctrl+Maytis+6
= Salida Ctrl+4
Editor Ctrl+0
Depuracién )& Variables Alts Maytis+1
Profiling V& Elementos observados  Alt+ Maytis+2
Web V[ Pila de llamadas Alt+ Mayiis+3
0id main(String[] 1 Herramientas IDE V(&  Clases Cargadas Alt+ Maytis+4
) Puntos de interrupcién  Alt+ Mayiis+5
Configurar ventana [
B sesiones Alt+Mayis+6
Restablecer Ventanas
& Subprocesos Alt+Mayiis+7
Cerrar Ventana Ctrl+W [[] cédigos fuente Alt+Maytis+8 n
Cerrar Todos los Documentos  Ctrl+Maytis+W | & Debugging Alt+ Maytis+3
Cerrar Otros documentos Analyze Stack
Grupos de Documentos 3
Documentos... Mayus+Fa

Las ventanas mas importantes y utilizadas son: puntos de interrupcion, Variables y Pila de
llamadas.

3.1.4.3 LA VENTANA DE VARIABLES LOCALES

En esta ventana se muestran las variables, su tipo y su valor actual.

Archivo Editar Ver Mavegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

7 e S cemiteri: - @) F W P-B-@- D00 @EE BT

& | Debugging = | & || Pégina de Inido s[5, numerosbinarios.java 2| [& Vertor 10000rdenadoConVectorAux java 5| gl

8| 5@ man'enlaliedel puntode s & sty |0 B~ 8- | QSR P B % I =
S [ sacarPares.main:15 = . -
2 %

L |

m

void main{S5tring[]

p— =
Nombre Tipo valor E

@ [ Estético H H

FI4g args String[] D #97(ength=0) D

v — + B @i int DR @

@e@DEa @B R

o [sslids | (T O Puntos de interrupcion ERESU\N SacarPares (debug) rurming. .

El depurador permite cambiar el valor de una variable local en esta ventana y continuar la
ejecucién del programa usando el nuevo valor de la variable.
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3.1.5 PLUGINS

NetBeans nos ofrece una serie de plugins con las que podremos trabajar y complementar
nuestra herramienta de trabajo (la lista de plugins que podemos instalar la podemos encontrar
en: http://plugins.netbeans.org/PluginPortal/ ).

Para descargar e instalar cualquier plugin en el entorno de NetBeans tenemos que ir a
Herramientas - Plugins

Archive Editar Ver Mavegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team ‘u’entana Ayuda

E E g % :<defaultconﬁg> v: v - cEr cé}’ |> - - Apicar parche de Diff...

Diff

’ Pagina de Inicio $| &% numerosbinarios.java $| &% Vertor 10000rdenadaConVectorAu AT e TGS

2 i - - B = 5 opE - -

- Source | History | & | Q&L & | %% | b | | Open in Terminal

5 1 arps H

LTD";'I Analizar Javadoc

o Palette...

Add to Palett
Create/Update Tests
Internaciconalizacidn G

Java Platforms
MNetBeans Platforms
Ant Variables
Libraries

Servidores

Cloud Providers

Plantillas

DTDs y esquemas XML

Paleta L4
I Plugins I

Opciones

Nos aparecera la siguiente ventana desde la que podemos actualizar la lista o podemos instalar
el deseado si nos situamos sobre alguno de ellos; en la parte derecha de la ventana
disponemos de una descripcién de dicho plugin; podemos consultar los que tenemos ya
instalados, etc.

Actualizaciones | Plugins Disponibles (147) | Descargadesl Instalados (51) IConﬁgurauénl
Comprobar mas Reciente | Buscar:
Instal... Mombre Categoria Origen .
— ANTLR Grammar File Integration

[l  ANTLR Grammar File Integration AMTLR Gl -

[C] ANTLR Language Integration ANTLR m _ || ifip Plugin Proporcionado por la Comunidad

[C]  AMTLR Project Support AMTLR W |=

[C]  ANTLR Syntax & Semantic Checker  ANTLR m Versién: 1.0

[[]  Property List Suppart Base IDE ) Autor: Frédéric Yvon Vinet

[C]  DarkLook And Feel Themes Base IDE [ 7] Fecha: 24/10/16

[[]  NetBeans CapsLock Notifier Base IDE 73 Origen: Portal de complementos

[[]  Orade Developer Cloud Service Base IDE \.) Pagina Iniciak https://github . com fredyvonvine t/ANTLR4-Plugins-for-NetBeans
[ cvs Base IDE [ 7]

[[] RestartIDE Base IDE fir) Descripcién de Plugin

Darcula LAF for NetBeans Base IDE
o g With this module, NetBeans is able to @ - recognize ANTLR 4 files and assodiates with them
[]  MetBeans: Statusine Clock Base IDE [rm] . :
L) a spedific icon when they are displayed in Projects or fFles tab views. - propose an ANTLR

[ e Teaam Server Hencine U v4 template file in File NewFille.. /Other menu.

[C]  Netbeans Use System Desktop Base IDE u[;mu

F ma Base IDE [ 7]

[F]  NetBeans: Statusline Memory Usage Base IDE f7ir)

[C]  MantisIntegration Base IDE [l

[7]  MetBeans System Properties Base IDE [rm]

[C]  AMTLR 4.5.3 Runtime Library Bibliotecas 77}

[C]  ANTLR 4.5.3 Complete Library Bibliotecas q]mu

[ cre++ cjc++ [ 7 A
Instalar

Para la instalacion de alguno de los plugins simplemente debemos marcar el deseado y pulsar
sobre instalar; a continuacion, debemos seguir el asistente de instalacidn.
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La primera ventana que nos aparece nos informa del plugin que vamos a instalar:
Instalador de

Bienvenido al instalador de complementos de NetBeans
Installer descargara, verificara e instalara los plugins selecdonados.

Los siguientes plugins se instalaran:

Darcula LAF for NetBeans [1.5]

< Atrds Siguiente = ] [ Cancelar Ayuda

En la siguiente ventana debemos aceptar los términos de licencia si estamos de acuerdo:

') Instalador de NetBe

Acuerdo de Licencia
Lea atentamente los siguientes acuerdos de licencia.

Debe aceptar todos los acuerdos de licenda asodados a los plugins correspondientes para continuar con
la instaladién.

Plugins: :Darcula LAF for MetBeans [1.5] -

Apache License

[

Version 2.0, January 2004

http:/fwww.apache. orgflicenses/

TERMS AMD CONDITIONS FOR. USE, REPRODUCTION, AMD DISTRIBUTION
1. Definitions.

"License™ shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by
Sections 1 through 9 of this document.

Acepto los teérminos de todos los acuerdos de licendia.;

< Atras H Instalar H Cancelar Ayuda

Posteriormente comenzara a instalar el plugin:
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Descargar
Espere hasta gue Installer descargue los plugins solicdtados.

Descargando plugins...

Darcula LAF for NetBeans

[7] Ejecutar en Sequndo Planc

< Atras Instalar Cancelar Ayuda

Por ultimo solo debemos reiniciar el IDE para aplicar las nuevas actualizaciones:

Reiniciar NetBeans IDE para completar la instalacion.
Reinicie NetBeans para terminar la instalacidn del complemento

El instalador de NetBeans ha instalado satisfactoriamente los siguientes complementos:

Darcula LAF for NetBeans

(@) Reiniciar el IDE ahora

(7 Reiniciar el IDE luego

Terminar |[ Cancelar Ayuda
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3.1.6 CONTROL DE VERSIONES

NetBeans dispone de una herramienta muy util para los desarrolladores de software, es el
control de versiones. Esta herramienta nos muestra los cambios sufridos en nuestro codigo
fuente a lo largo de su codificacion.

Para acceder a dicha herramienta simplemente pulsamos en la pestafia History y nos
apareceran las distintas versiones que han sido guardadas a lo largo del desarrollo, ahora solo
tenemos que seleccionar la versién que queremos mostrar.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q- Buscar (Cirl+)

P e QT H b B G-
= | pagna de Indo_ a8 [y 5 ] [&f} vertor 10000rdenadaConvect i uGh i FIEN I’ u|[d sacarParesjava ® CREE
8| = Histor C de: | Diff to Current - &
: ource | [ Hstory | |- 4+ Compare mode: Diffto Curren |
£ | v Date Message
65| vesterday 20:12:02
I

Yesterday 20:02:30

Graphical | Textual

SacarPares.java (Yesterday 20:11:52) 14 ‘Current File

sacarpares;

i) {

.println(i+" "):

o [ salida INS

Como podemos observar en la imagen de arriba, al seleccionar una de las versiones nos
destaca visualmente cuales han sido los cambios entre la version seleccionada y la ultima
disponible.

3.1.7 PANEL DE CONFIGURACION

Para acceder a la configuracién de NetBeans debemos ir a la pestafia Herramientas 2>
opciones:

Archive Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team \fentana Ayuda
1}:] E g Bl | [<defeutt config> - - Bﬁ”‘ “é‘} I> . o Apicar parche de Diff...

Diff

& [pz
Pagina de Inicio m| &1 numerosbinarios.java m‘ |44 vertor 10000rdenadoConVectorAu SEErmeiEErEs
] -5 - = > .
g Seurce | History | | G RL &L ‘ % | & Open in Terminal
?f 1 e Carpares;
LED Analizar Javadoc
Add to Palette...
Create/Update Tests
Internacicnalizacién L3

Java Platforms

NetBeans Platforms

Ant Variables

Libraries

Servidores

Cloud Providers

Plantillas

DTDs y esquemas XML
Paleta L3

.println(i+" "):

Plugins
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Nos aparecera la siguiente ventana con distintas opciones:

0 Opciones.

E’ G\ o =’Java E qr’j_. = @

General | Editor Tipos de letra y colores  Asignacidn de Tedas Java HTML/JS Team Aspecto Varios

3.1.7.1 GENERAL

En esta pestafia podemos encontrar opciones como elegir el navegador, configuraciones de
red y si deseamos enviar datos andnimos para la mejora de NetBeans.

3.1.7.2 EDITOR

Aqui apareceran opciones relacionadas con el editor de texto, algunas de estas opciones son
seleccionar el tamafiio de la sangria, las sugerencias que nos hace el editor; podemos realizar
plantillas, crear macro, activar autoguardado del cddigo, etc.

3.1.7.3 TIPOS DE LETRA'Y COLORES

Pues como indica la pestafia, nos muestra opciones para la apariencia de nuestro editor de
texto, colores, fuentes, color de fondo, iconos de advertencia, etc.

3.1.7.4 ASIGNACION DE LETRAS
Aqui podemos configurar los atajos del teclado.
3.1.7.5 JAVA

En esta pestafia encontramos todo lo relacionado con el lenguaje de java, su apariencia, el
filtrado de paquetes, opciones de depuracion, etc.

3.1.7.6 HTML/JS

Aqui podemos encontrar opciones del lenguaje HTML y JavaScript.
3.1.7.7 TEAM

Encontraremos opciones relacionadas con tareas.

3.1.7.8 ASPECTO

En esta pestafia encontraremos todo lo relacionado con la apariencia de nuestro entorno en lo
referido a ventanas.

3.1.7.9 VARIOS

Son las opciones relacionadas con la apariencia de la consola en lo referido a fuente, colores,
tamafo, etc.
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3.1.8 REFACTORIZACION

La refactorizacién es la parte del mantenimiento del cédigo que no arregla errores ni afade
funcionalidad. El objetivo, por el contrario, es mejorar la facilidad de comprensién del cédigo o
cambiar su estructura y disefio, y eliminar cédigo muerto para facilitar el mantenimiento en el
futuro. Anadir nuevo comportamiento a un programa puede ser dificil con la estructura dada
del programa, asi que un desarrollador puede refactorizarlo primero para facilitar esta tarea y

luego anadir el nuevo comportamiento.

En el entorno de desarrollo de NetBeans para acceder a las opciones de refactorizaciéon
debemos ir a la pestafia de Restructurar.

Archivo Editar Ver Mavegar Fuente Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas '

I]JF__I E % :-::u:lefaultccum

Proye_.. # |Arc:h'nrc-5 |Presta-|::iro..

- NumerosBinarios
@ Area y dreunsferendia
@ ArrayMedio

- & binario

- & Bladjack

@ Buscaminas

@ CazandoAlaMosca
@ dase

@ DadalnaCadena
@, Dam

- ERioYlaPiedra
@ ExamenNoviembre
@ ExplicacionClase
@ Factorial

- & Hora
IniciarF.espectoAunaPosicion

pistas - Navegador =

Vista de miembros - || <empty =

Elﬁ, Buscaminas
> iy colocarMinas(char[] )

(b imprimir(char[] c)

iy comprobarPosicion{char(] ¢, in

Cambiar de nombre...
Maover...
Copiar...

Eliminacian Segura...

Inline...

Cambiar parametros de método...

Aszcender...
Descender...
Extraer interfaz...

Extraer superclase...

Usar supertipo cuando sea posible..,

Introduce

Maover de nivel interior a exterior...
Canvertir ananimo en miembro

Encapsular campos...

Replace Constructor with Factory...
Replace Constructor with Builder...

Invert Boolean...

Inspect and Transform...

Ctrl+R

Ctrl+ M
Alt+C
Alt+Suprirmir

Alt+Mayds+M
Ctri+Alt+Mayids+C

Ctrl+Alt+Mayis+U
Ctrl+Alt+ Mayiis+D
Cirl+ Alt+Mayds+ T
Ctrl+Alt+Mayis+5
Ctri+Alt+Mayds+W

Ctrl+ Alt+Mayis+L
Ctrl+ Alt+Mayds+ 4
Ctrl+Alt+Mayis+E
Cirl+ Alt+Mayiis+F
Ctrl+Alt+Mayis+B
Ctri+Alt+Mayids+1

En esta pestafia disponemos de opciones como cambiar el nombre del paquete principal,
mover, copiar y eliminar cédigo, seleccionando una parte de cddigo lo podemos reestructurar

creando métodos, etc.

pag. 22



3.2 VISUAL STUDIO

pq Visual Studio

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado para sistemas operativos
Windows. Soporta multiples lenguajes de programacion tales como C++, C#, Visual Basic .NET,
F#, Java, Python, Ruby, PHP; al igual que entornos de desarrollo web como ASP.NET MVC,
Django, etc., a lo cual sumarle las nuevas capacidades online bajo Windows Azure en forma del
editor Mdnaco.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear sitios y aplicaciones web, asi como servicios
web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET (a partir de la versién .NET 2002). Asi
se pueden crear aplicaciones que se comuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web,
dispositivos moviles, dispositivos embebidos y consolas entre otros.

Actualmente dispone de 2 versiones Visual Studio 2015 que es con la que nosotros
trabajaremos ya que es gratuita y una version de uso profesional. También hay disponible la
version del 2017 Enterprise, pero aun esta en pruebas.

Podemos descargarnos cualquiera de sus versiones desde la pagina oficial
https://www.visualstudio.com/downloads/

& C | & https://www.visualstudio.com/downloads B ¥ 63

Estudio visual - IDE de Visual Studio Caracteristicas ~ ofrendas ~ descargas apoyo ~ Bl acceso de abonado Gratis Visual Studio

Visual Studio Descargas

Comunidad de Visual Studio Visual Studio Visual Studio
Visual Studio 2015 Professional 2015 Enterprise 2015 Cadigo

con todas las Profesionales de De extremo a extremo Edicion de codigo,
nes para los herramientas de solucién para satisfacer las redefinido.
, de codigo desarrollo, los servicios y necesidades exigentes de , De codigo abierto, y se
/ beneficios de la calidad y |a escala de los extiende por todas partes.
desarrollador suscripcién para los equipos de todos los

indi S 2quipos peguefios tamarios
Descargar libre & Prueba gratis & Prueba gratis & Descargar libre &

macos S@ O

Feedback

A continuacidn, veremos el proceso de instalacién de Visual Studio 2015 paso a paso.
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3.2.1 INSTALACION

Una vez descargado, hacemos doble clic sobre el paquete y se nos abrira la siguiente ventana,

donde prepara todo lo necesario para su correcta instalacidn.

g Visual Studio

Community 2015

Inicializa

Configurando la fuente...

A continuacion se nos pedird indicar la ubicacidn, el tipo de instalacién y aceptar los términos

de la licencia:

o Visual Studio

Community 2015

El programa de instalacion requiere hasta 8,08 GB en todas las unidades.

Elija el tipo de instalacion
® Predeterminada
Incluye funcionalidades C#WVE web y de escritorio

Personalizada
Permite personalizar las funcicnalidades de la instalacién

Tras la instalacion, puede agregar o quitar funcionalidades adicionales en
cualquier momento con Programas y funcionalidades, en el Panel de
control.

Al hace
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Posteriormente comenzara la instalacion.

6 Visual Studio

Community 2015

Adquiriendo:

Aplicando:

Creando un punto de restauracion del sistema...

Hemos de decir, que la instalacion ha tardado demasiado tiempo, ya que el software necesita

muchisimas librerias adicionales. Por ultimo, reiniciamos el equipo.

6 Visual Studio

Community 2015

Instalacion completada.

Nies especimcaaos 52 Na

equipo antes de iniciar e

Reiniciar ahora
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Cuando el equipo vuelve a reanudarse nos aparece la siguiente ventana en la que nos pide si
deseamos conectarnos con una cuenta de Microsoft, en nuestro caso no lo hemos hecho.

pg Visual Studio

iHola!
Conectese desde aqui a todos sus
servicios de desarrollo.

Inicie sesién para empezar a usar los créditos de Azure, publicar

codigo en un repositorio Git privade, sincronizar la configuracian y
desbloquear el IDE.

Mas informacion

Iniciar sesién

;Mo tiene una cuenta? Registrese

De momente, no; quizds mas tarde,

Posteriormente nos aparece la siguiente, ventana en la cual debemos seleccionar una de las
siguiente opciones de apariencia.

pq Visual Studio

Iniciar con un entorno familiar

Configuracién de desarrollo: [General >

Elegir tema de color

@ Azul 1 Claro ) Oscuro

e visuzl Studio e visuzl Studic

Siemnpre podra cambiar esta configuracian mas tarde,

Iniciar Visual Studic
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g Visual Studio

Iniciar con un entorno familiar

Configuracion de desarrollo: IGenera.I. =

Dezarrollo web
) Desarrollo web (solo cédigo)
Elegir tema de col
JavaScript
@ Azul () Clar| Visual Basic
Visual CF

B¢ visual Studic b vict

I"""'lll I

Siempre podrd cambiar esta configuracion mas tarde.

Iniciar Visual Studio

Una vez elegida la configuracién el IDE actualizard los cambios.

b Visual Studio

Estamos preparando todo para su primer
uso

Esto puede tardar varios minutos,
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Y aqui tenemos la pantalla principal de nuestro Visual Studio 2017.

¢ Pagina deinicio - Microsoft Visual Studio ¥ & Inicic rdpido (Ctrl+Q) P - B x

Archivo  Editar Ver Depurar Equipo  Herramientas Prucbss  Analizar  Ventana  Ayuda Iniciar sesién [
-O|B-ABH|[2-C- P Asociar. - | £ _

Ll Pagina deinicio + % ~ | Explorador de soluciones v B X

: 2 | #

Descubra Visual Studio Community 2015

¢Es nuevo en Visual Studic? Mire los tuteriales de programacién y los proyectos de gjemplo
Realice cursos sobre las novedades en plataformas, lenguajes y tecnologfas

Cree un repositaric de cédige privade y un registro de trabajo pendiente para su prayecto
Vea lo facil que es empezar a usar los servicios en la nube

Visual Studio

DpIAIRS 3P IC

¢

o Iniciar Descubra cémo ampliar y persanalizar el IDE

E Abrir proyecto...

i Abrir desde el control de ¢6digo st preparado para llevar su experiencia a ls nube? Novedades en las plataformas de Microsoft
g fuente... Conectarse a Azure @

a2 Windows
< Microsoft Azure
v ASPNET y Web

Reciente Noticias

Visual Studio extensions now on the

Marketplace! Videos destacados

We launched the public preview of the Visual Studic

Marketplace at Connect() last year. Since then we've . ) ) .
added a lot of features and have seen great engagem... — NUEVO IntelliTrace Experience

MNUEVO viernes, 02 de diciembre de 2016

1213
Creat\ng P\aﬁormepecmcs n ¥ — NUEVO Windows Presentation
Xamarin.Forms ~— Foundation Application Develop...
Recently on the blog, Pierce introduced Platform-

15:49

Specifics, which allow you to consume functionality

that's only available on a specific platform without ha... s UEVO What's New in G260

MNUEVO viernes, 02 de diciembre de 2016 =

7:49 A LEGCICEEI Team Explo...  Vista de clas...

Ahora vamos a crear un nuevo proyecto para ver algunas de sus herramientas.

Para iniciar un nuevo proyecto iremos a la pestafia Archivo = Nuevo - Proyecto.

B¢ Pagina de inicio - Microsoft Visual Studio YA & |Inicio rapido (Ctrl+Q) Pla 8 x
Archivo | Editar Ver Depurar Equipo  Hemamientas Pruebas Analizar Ventana  Ayuda Iniciar sesisn [
Nuevo Y| {3 Proyecto... Ctrl+ Mayds.+N

Abrir b %
L) SR VLAt e d S
Cerrar %E  Proyecto de equipo...
Cerrar solucion I Archivo... Ctrl+N
Guardar elementos seleccionados Cirl+5 Proyecto a partir de cédigo existente...
o . : . Froy yrrpey jemplo
Guardar elementos seleccionados como... s sobre las novedades en plataformas, lenguajes y tecnologias
 Guardartodo CtrleMayiis.+5  psitorio de cadigo privado y un registro de trabajo pendiente para su proyecto

ue es empezar a usar los servicios en la nube

Exportar plantilla... mo ampliar y personalizar el IDE

Control de cédigo fuente 3
Configurar pagina...
Imprimir.. Ctrl+P do para llevar su experiencia a la nube?

Configuracién de la cuenta... rse a Azure @
Salir Alt+F4

Novedades en las plataformas de Microsoft

Windows

& Microsoft Azure

o . s ASPNET y Web
ecente P
Noticias

Visual Studio extensions now on the

Marketplace! Videos destacados

We launched the public preview of the Visual Studio

Marketplace at Connect() last year, Since then we've . N

added a lot of features and have seen great engagem... Gl NUEVO IntelliTrace Experience
MUEVO viernes, 02 de diciembre de 2016

1213

Creating PIatform—Specifics in —— NUEVO Windows Presentation
Xamarin.Forms ~— Foundation Application Develop...
Recently on the blog, Pierce introduced Platform-
Specifics, which allow you to consume functionality
that's only available on a specific platform without ha...
MNUEVO viernes, 02 de diciembre de 2016

15:49

— NUEVO What's New in C£6.0

[25ICLLI Team Explo...  Vista de cla

S



Se nos abrira la siguiente ventana en la cual debemos de indicarle que en este caso se trata de
una aplicacién de consola en lenguaje C#. A continuacién, introduciremos el nombre del
proyecto, la ubicacién del mismo.

I Reciente \MET Framework .52 ~ Ordenar por: Predeterminado - Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 2 =
4 Instalado 53 - S .
| Aplicacidn de Windows Forms Visual C& Tipo: Visual C=
-
4 Plantillas Proyecto para crear una aplicacion con
(5.4 -
r Aplicacion WPF Visual C# una interfaz de usuario de Windows Forms
- <>
b Windows
X3
Web |E Aplicacidn de consola Visual C#
Android
c#
Cloud QJ Aplicacion web ASP.NET Visual C#
Extensibility
. (53
ios F_‘l Proyecto compartido Visual C#
Prueba
Silverlight oSt -
# ! Biblioteca de clases (portatil para 105, Android y Windows)  Visual C#
WCF -
c#
Workflow ni! Biblicteca de clases Visual C#
I+ Visual Basic &
Visual F# ni‘* - ; )
Biblioteca de clases (portable) Visual C#
b Visual C++ b ! P
5QLS (3.4
QL Server &5  Aplicacién de Siverlight VisualC2 ¥
Dathan -
b Enlinea Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: |Impares| |
Ubicacidn: chusers\msitdocumentsivisual studic 2015\ Projects -
Nombre de la solucion:  Impares Crear directorio para la solucion
[[] Agregar a control de cédigo fuente

3.2.2 EDITOR DE TEXTO

Ya tenemos aqui nuestro editor de texto, que por defecto es una plantilla con la clase main ya

construida.
¢ Impares - Microsoft Visual Studio YHE & Inicio rdpido (Ctrl+Q) Pa B x
Archive  Editar  Ver Proyecto  Compilar  Depurar  Equipo  Herramientas  Pruebas  Analizar  Ventana  Ayuda Iniciar sesion [

fe-o0 | B-aME |90 = | M B
Program.cs* & X Explorador de soluciones

~| ", Impares.Program + | @, Main(string[] args) ﬁﬂ -5 & r@| o "

Debug + AnyCPU - P Iniciar - | 51 _ b R

s3uoIdEsYy

i ; = c < (i >
n.Collections.Generic; Buscar en Explorador de soluciones (Ctr @

n.Ling; 1] Solucion Tmpares' (1 proyecta)
: Texts 4 [ Impares
using System.Threading.Tasks; b Propetties
b =-m Referencias
Fnamespace Impares { N ‘E ':pp‘m"ﬁg
rogram.cs
S class Program {
E static void impares() {

yuBeIp 3p sepRILEIRH

SEJURILIELRY 3
3313

Static veid Main(string[] args)

Eplorador.. IR

Propiedades - 1 X

A Publicar =
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A continuacién, debemos escribir nuestro programa. El editor de texto nos ayuda segliin vamos
escribiendo e ird marcando con un subrayado rojo los posibles errores de sintaxis y posibles

errores léxicos.

P Impares - Microsoft Visual Studio

Archivo  Editar  Ver Proyecto Compilar Depurar Equipo  Herramientas  Pruebas  Analizar

‘@- 0| @-2 |9 - | Debug - AnycPU - nicier | g1 U b O

=l Program.cs™ & X

[ Impares - | ", Impares.Program
System;
Sy .Collections.Generic;

s .Lings
sing System.Text;
sing System.Threading.Tasks;

5200PIAIRS 2P 10

Sinamespace Tmpares {

Vo N G Wk W

5 class Program {
& static veid impares() {

for (dnt i = 15 i < 180; i++) {
if(i%2==0){
Conscle.Writeline(i);

SEURILLRLIRY 3P QIpENT)

}
}

static void Main(string[] args) {
impares();
Console.Readiey ()3
1
}

~ | @, Main(string[] args)

YHE & | Inicio rapido (Ctr+ Q) P - A x

Iniciar sesién B

~ | Explorador de soluciones
@lo-scam o
Buscar en Explorador de soluciones (Ctr 2 -
521 Solucién Tmpares' (1 proyecto)
4 [c¥] Impares
b A Properties
b =@ Referencias
¥ App.config
b Program.cs

ubeip 3p seuaILEN3H  S3uol

03

ELICICELIM Team Explo..  Vista de clas...

Propiedades .

4 Publicar «

Agui podemos ver un ejemplo con la diferencia de un cédigo bien escrito frente a otro que no
lo estd, de forma que nuestro editor nos muestra un error léxico en la palabra mal escrita.
También podemos distinguir que nos muestra de forma resaltada las palabras reservadas del

lenguaje.
8 -Inamespace Impares {
9
10 - class Program {
11 = static void impares() {
12
13 for {int 1 = 1; i < 188; i++) {
14 if (1 %2 ==08){
15 Console.Writkline(i);
16 1
17 1
18 1
19 - static veid Main(string[] args) {
20 impares();
21 Console.ReadKey();
22 }
23 1
4 ¥
25

—Inamespace Impares {

= class Program {
= static void impares() {

for {(int i = 1; 1 < 188; i++) {
if (i%2==0){
Conscle.Writeeline(di);

¥
¥
¥

= static void Main(string[] args) {
impares();
Console.ReadKey();
i

El error descrito anteriormente es dificil de cometer, puesto que como podemos ver en la
imagen inferior, el propio editor nos muestra las posibles opciones disponibles segiin vamos

escribiendo.
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€] Impares - Microsoft Visual Studio YH &' Inicio rdpido (Ctrl-Q) Pla 8 x
Archivo  Editar Ver Proyecte Compilar Depurar Equipc  Herramientas  Pruebas  Analizar  Ventana  Ayuda Tniciar sesion [
-0 @ -2 8|9 - | pebug - Anyceu - B nicar - | g1 _ 2| = = | A -

0 Program.cs” & X
[E#] Impares

Slusing System;

.Ling;

~| %, Impares.Program

, impares(}

tem.Collections.Generic;

Explorador de soluciones ~1x| g
@ o-s¢ @l o
Buscar en Explorador de soluciones (Ctr O ~

17 Solucién ‘Impares' (L proyecto)

n.Text;
tem.Threading.Tasks;

4 [ Impares
b Properties
b =m Referencias
—Inamespace Impares { , E J:pp.mnﬁg
rogram.cs
= class Program {
static void impares() {

o3nspuberp ap seuBIwea  SSUOI

for (int i = 1; i < 1805 i++) {
if (1%2==0) {
Console.w

@ SetWindowSize

SPURIWIEIIAY 3P OIPENT  SIIOPIAIZS 3P 0P

}

1 } & Title
static void Main(strd TrestControlCAsinput

[2NIIEREIM Team Explo..  Vista de clas...
impares(); F WindowHeight

Conscle.ReadKey( & Windowleft Propiedades 4 x
& WindowTop .
Wi =
A& WindowWidth N | 5
@ Write
@

}

¥ void ConscleWriteline() (+ 18 sobrecargas)
Escribe el terminador de linea actual en el flujo de salida estandar.

4 Publicar =

EEEN S R

3.2.3 COMPILADOR

Para ejecutar el programa debemos compilar nuestro cddigo, es decir, transformar nuestro
codigo fuente en un cédigo binario o cddigo maquina y para ello tenemos varias formas de
hacerlo. Una de las formas y la mas rapida, seria con el atajo de teclado F5, este método de
compilacién nos permite ejecutar el programa en una consola del sistema, pero he observado
que la ejecucion en este lenguaje se realiza y desaparece sin darnos tiempo a ver el resultado.

Para poder ver el resultado obtenido en la consola es necesario detener el sistema, nosotros lo
hemos hecho introduciendo una linea de cddigo al final del cédigo fuente en el que el
programa se detiene a la espera de introducir un dato.

21

Conscle.Readkey();

Otras de las maneras para compilar nuestro algoritmo son las siguientes:

w Impares - Microseft Visual Studic Complla y crea

Archive  Editar  Ver  Proyecte | Compilar | Depurar  Equipe  Herramientas  Pruebas  Analizar .

. — . : - , el ejecutable

Bl < I | B2 W d‘l 9| = |Comp|lar50|ucmn Ctrl+Maytis.+B

ol P Recompilar solucién

= rogram.cs®

= =t Lirnpiar solucién l\

2 mpares

E‘ 1 Slusing System; Ejecutar anilisis de cddige en la solucidn Alt+F11 | lepla el buffer

n 2 using System.| & Compilar Impares

i 3 using system.

=, N usine System. Volver a generar Impares

'E:: 5 using System. Limpiar Impares

- - @  Publicar Impares Ejecuta un andlisis del codigo y
2 8 |=namespace Imp e comprueba que no hay errores
& 9 Compilacion por lotes...

" 18 = class Pro . ) ..

] 11 . stati Administrador de configuracién...

pag. 31



Cuando pulsamos F5 para que inicie el programa y podamos visualizar los resultados
obtenidos, por defecto el programa nos lo inicia en modo depuracién, de forma que podemos
ver los recursos consumidos, las variables, la pila y la consola de salida del sistema.

Dq Impares (Ejecucién) - Microsoft Visual Studio YHE & | iniciorépido (Ctr+Q) P B x
Archive  Editar Ver Proyecto  Compilar  Depurar  Equipo  Herramientas Pruebas  Analizar  Ventana  Ayuda Iniciar sesion B
- | -2 g | - - Continuar ~ | B =Ej nmy | ‘ | L. | | | - : @ Application Insights = -

Procese: [10584] Impares.vshost.exe - Eventos del ciclo de vida ~ Subproceso: Marco de pila: -

Program.cs 8 R X ~ | Herramientas de diagnéstico ~ X 72
[ Impares - "% Impares.Pragram - W impares() W £ Seleccionar herramientas ¥ | & Acercar 3, Alejar I E.
; Sesion de diagnéstico: 1:05 minutos. 2
I
3 | 50 L1:00min 1] a
a 4 Eventos 3
5 ystem.Threading.Tasks; S
6 n 2
7 4 Memoria de proceso (MB) GC Winstantdnea @ Bytes privados =
g
8 —Inamespace Impares { 19 19 5
a &
1@ = class Program { -':i
11 = static void impares() { o o
12
13 for (int i = 1; i < 100; i+d) { 4 CPU (% de todos los procesadores)
14 if (i%2==28){ 100 100
15 Console.Writeline(i);
16 }
17 }
18 }
19 = static veid Main(string[] args) {
28 impares(); Eventos Usoc de memoria  Uso de CPU
21 Frmcnla Dasdland -
100% - Eventos de busqueda
Variables locales MR | Pila de llamadas

Auvtomitico NEUELIEILIEIEY Inspeccién 1 HELLYEIGELELY Puntos de interrupcion  Configuracion de excepciones Ventana Comandos Ventana Inmediato  Salida

A Publicar =

9 T RS <N 4% " o i o,

Para iniciar el programa sin entrar en el modo depuracién debemos ir a la pestafia Depurar 2>
Iniciar sin depurar u otra manera es con el atajo del teclado Ctrl+F5.

3.2.4 DEPURADOR

El depurador o debugger nos permite ejecutar el cddigo fuente paso a paso para identificar
posibles errores de forma mds sencilla y rapida facilitdndonos su busqueda y obteniendo una
forma mas eficiente de desarrollo.

Para ello, nos permite utilizar puntos de ruptura o breakpoint para detener la ejecucién del
programa y poder observar el estado de las variables, su valor, e incluso modificarlo sobre la
marcha y continuar la ejecucion.

Hay varias formas de iniciar la ejecucion del programa en modo depuracién:

Por defecto, en Visual Studio cuando pulsamos sobre el botdn iniciar o F5 nos lo inicia en el
modo depuracién. Otra manera de llegar al depurador es a través de la pestafa depurador;
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w Impares - Microsoft Visual Studio

Archive  Editar  Ver Proyecto  Compilar | Depurar | Equipo  Herramientas  Pruebas  Analizar  Ventana

§:§°' |alee|3'c) HnJ"|'9' .||: Ventanas b

m Graficos r
-l Program.cs & X
'; Ir‘npares P Iniciar depuracidn F5
E 1 Slusing System; P Iniciar sin depurar Ctrl+F5
E 2 using System.Collection [ Generadorde perfiles de rendimiento... Alt+F2
13 3 using System.Ling; & .
5_ - using System.Text; &  Asociar al proceso... Ctrl+Alt+P
Ir;;: 5 using System.Threading. Generador de perfiles 3
& &
O 7 ¥ Paso a paso por instrucciones F11
-E'.J'_ 8 —Inamespace Impares { 3 Paso a paso por procedimientos F10
3 q
o E . .
n 18 = class Program { Alternar puntos de interrupcidn F9
2 11 = static veid imp Mueve punto de interrupcion 4
3 R
3 12 . . Eliminar todos los puntos de interrupcion Ctrl+Mayis.+F3
[ 13 for (int i
& 14 if (i % Borrar toda la informacidn sobre datos
15 ) Con Exportar informacion sobre datos...
16
17 3 Importar informacion sobre datos...
18 h i} Opciones...
19 = static void Mai :
2@ impares(); /A Propiedades de Impares...

En esta pestafia disponemos de distintas opciones de depuracidn, como son, la depuracién
estandar que ejecuta el algoritmo hasta encontrarse con un punto de ruptura.

Depurar el cédigo paso a paso por instruccién

Una vez iniciada la depuracion, el depurador se detiene en la siguiente linea de cddigo que se
va a ejecutar y esta aparece en verde, con una flecha verde a su izquierda.

Depurar el cédigo paso a paso por procedimiento

Una vez iniciada la depuracidn, el depurador se detiene en el primer procedimiento y lo
comienza a ejecutar.

8 —Inamespace Impares {

q

18 - class Program {

11 - static wvoid impares() {

12

13 for (int 1 = 1; i < 1@8; i++) {
® 12 {
. O Rcron

16 }

17 h

18 }

19 - static weoid Main(string[] args) {

28 impares();

21 Conscle.ReadKey();

22 }

23 }

4 1

25
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Para el uso del depurador manejamos distintas opciones a través de botones:

~ Step Over (F10) Ejecuta una linea de cddigo.

Step Into (F11) Ejecuta una linea de cddigo. Si la instruccidn es una llamada a un método,

¥ salta al método y continta la ejecucion por la primera linea del método.
Step Out (Mayus+ F11) Ejecuta una linea de cédigo. Si la linea de cddigo actual se encuentra
# dentro de un método, se ejecutaran todas las instrucciones que queden del método y se

vuelve a la instruccién desde la que se llamé al método.

Continue La ejecucién del programa continta hasta el siguiente punto de ruptura. Si no
P Continuar = | existe un punto de ruptura se ejecuta hasta el final.

u Finish Debugger Session (Mayus + F5). Termina la depuracion del programa.

o Reboot (Ctrl+Mayus+F5). Reinicia la ejecucion del depurador.

3.2.4.1 ESTABLECER PUNTOS DE RUPTURA

Un punto de rupturaes una marca que indica al depurador que debe detenerse cuando
la ejecucidon del programa llegue a ella.

Cuando el programa se detiene podemos:

e Examinar los valores actuales de las variables.
e Continuar la depuracidn linea a linea del programa.

Para fijar un punto de ruptura simplemente pulsamos sobre la parte izquierda del nimero de
linea donde se desea colocar. La linea queda resaltada en color rojo con una marca del mismo
color en el margen izquierdo.

= class Program {
= static void impares(} {

- I

L
13 for (int i = 1; 1 < 188; i++) {
® 12 if (i % 2 == @)
® 15 Console.WriteLine(i);
16 1
17 i
18 }-

Para eliminar un punto de ruptura se pulsa sobre el cuadrado rojo.

pag. 34




3.2.4.2 VENTANAS DEL DEPURADOR

Para el proceso de depuracion se usan distintas ventanas que en Visual Studio casi todas
aparecen automaticamente.

Para mostrarlas vamos a Depurar-> Ventana y seleccionar la que queremos.

w Impares - Microsoft Visual Studic YE N
Archive  Editar Ver Proyectoc  Compilar | Depurar | Equipo  Herramientas  Pruebas  Analizar  Ventana  Ayuda
= i a N - - untos de interrupcién rl+ Alt+
e il — Y N L Ventanas ’ Puntos de interrup Ctrl+ Alt+B
Program.cs & X Graficos bl gl Configuracién de excepciones Ctrl+ Alt+E
[ Impares P Iniciar depuracién F5 [® Resultades
1 “lusing System; B TIniciar sin depurar Ctrl+F5 [ Mostrar herramientas de diagnéstico Ctrl+ Alt+F2
2 using System.Collection| [ Generador de perfiles de rendimiento... Alt+F2 E Inmediato Ctrl+Alt+1
3 using System.Ling; .
. f_. g ’T X .q, & Asociaral proceso... Ctrl+Alt+P —
4 using System.Text; a I
5 using System.Threading. Generador de perfiles 4 [ 1
6
o 7 ¥ Paso a paso por instrucciones F11 b
[ -
E—".J‘_ 8 —Inamespace Impares { 3 Paso a paso por procedimientos F10 b ¥-
=1 [=]
g
o - . . s
® 18 = class Program { Alternar puntes de interrupcion F9
o 11 = static void imp Nueve punto de interrupcién 3
o
3 . . & Eliminar todos los puntos de interrupcion Ctrl+Mayuis.+ F9
[ for (int i
e % O° Deshabilitar todos los puntos de interrupcién
) Borrar toda la informacion sobre datos
16
17 B Exportar informacion sobre datos...
18 T Importar informacion sobre datos...
19 = static void Mail G Exploradol
28 impares(); Opeiones...
21 Console.Rea /M Propiedades de Impares...
an 1
L. ! . Ny . .
Las mds importantes y utilizadas son: puntos de interrupcion, Variables y Pila de llamadas, en
. . e . . .
el caso de Visual Studio, también podemos ver la herramienta de diagnostico.
D¢ Impares (Depuracién) - Microsoft Visual Studio YE & | nicio répido (Ctrl+Q) Pl B x
Archive  Editar  Ver Proyects Compilar Depurar Equips  Heramientas  Prucbas  Analizar  Ventana  Ayuda Iniciar sesién [
BN - - 2 W f -y » Continuar + il m = % F H i fE @ Application Insights = _
A2 N = ¥ App 9 =
Proceso:  [2512] Impares.vshost.exe - Eventos del ciclo de vida ~ Subproceso: | [4472] Subproceso principal bR ¢ Marce de pila: Impares‘Prug
Program.cs # X Herramient»- ae diagnéstico
[FImpares - " ImparesProgram | Waimpares() feccionar herramientas ¥ | A Acercar &, Alejar 1y Restablecer vista
5 T :::g zﬁ::?&llacticns Generic: n de diagnéstico: 0 segundo(s) (40 ms seleccionados)
3 using System.Ling; I I 200ms 400ms 600ms
4 using System.Text; 4 Eventos
5 using System.Threading.Tasks;
: n
7 4 Memoria de proceso GC Winstantinea @ Bytes privados
s |Einamespace Impares { 100 100
E]
12 |8 class Program {
u = static void impares() { 0
12
. For (int i=1; i < 1005 i) | 4 CPU (% de todos los procesadores)
[+] 14 if (1% 2 @) { 100 100
® 15
15 3
17 1
18 1
19 = static void Main(string[] args) {
20 impares();
2 Frmenla Dazdlauf- -

~tomdtico [JERELESMIIRY Inspeccion 1

v o X

Impares.exellmpares.Program.Main(string[] args) Linea 20
[Cédigo externo]

e excepciones  Ventana Comandos VentanaInmediato Salida

Carl? A Publiar a
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3.2.5 PLUGINS

En el IDE de Visual Studio los plugin son llamados extensiones y para poder descargar e instalar
cualquier extensidn debemos seguir los siguientes pasos:

En la barra de mend, elija Herramientas, Extensiones y actualizaciones.

w Irnpares - Microsoft Visual Studio

Archive  Editar Ver Proyecto  Compilar  Depurar  Equipo | Herramientas | Pruebas  Analizar Ventana  Ayuda

fe-ol@-a @90 -

Debug ~ AnyCPU i.'i Conectar con la base de datos...

Fum
=
=

Conectar con el servidor...

Program.cs # X

g

il (] Impares « | & Impari L T '
o
] 1 —lusing System; [1 Administrador de fragmentos de cadige... Ctrl+K, Ctrl+B
E ¥ g 9
Fy 2 using System.Collections.Generic;
o . g - - N o Elegir elementos del cuadro de herramientas...
% 3 using System.Lling;
a 4 using System.Text; Administrador de paquetes MuGet >
¢ ; ilie SysiEi Tirh zo o e: [E Extensiones y actualizaciones...
o 7 Crear GUID
o
E3 8 = R Pt e Bisqueda de errores
3 g
Zi 10 = class Program { PreEmptive Protection - Dotfuscator
g 11 = static void impares() { Ei’ Editor de cenfiguracion de servicios WCF
E 12
3 .
E- 13 for (int i = 1; i < 108; i+t Herramientas externas...
e 14 if (1% 2= 0)K Importar y exportar configuraciones...
® 15 onsole.WriteLine(i) ]
. Personalizar...
16 ¥
17 1 fo} Opciones..
ac bl

En la lista izquierda, elegiremos la opcidn En linea y Galeria de Visual Studio o Galeria de
ejemplos, y utilizaremos las opciones de Ordenar por o Buscar para encontrar la extensidon que
desea en la lista de resultados.

b Instalado Ordenar por:  Relevancia java

4 Enlinea
Java Language Support = Creado por: Sam Harwell

4 Galeria de Visual Studio Basic support for the Java programming language. Versicn: 1.2.0
Resultados de la blsqueda Descargas: 124875

b Controles Java Language Service for Android and Eclipse Android... Clasificacién: (35 Votos)
b Herramientas Java language service integration in Visual Studio for Android projects. Mas informacion
b Plantillas Importer for Android projects from Eclipse. Extensidn de informes en Microsoft
I+ Galeria de gjemplos
HMI and SCADA Toolkit: C/C++/C#, .NET, Java, Web an...
b Actualizaciones (4) Real-time vector graphics engine with graphical HMI editor and libraries
for deploying dynamic visualization displays updating with live data.

HMI, SCADA & Visualization Toolkit for C/C++/C#, NET...
Real-time vector graphics engine with a graphical HMI editor and
libraries for deploying dynamic displays updating with live data.

JavaScript Map Parser
Extension for Visual Studio that shows a map for Javabcript codeina
separate panel.

Advanced JavaScript outlining
Provides additional outlining for JavaScript editor

JavaScript Snippet Pack
1.2 3 4 5 »

Cambiar la configuracién de las extensiones y las actualizaciones

Cerrar
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A continuacién, elegimos la extension que deseamos agregar y hacemos clic en el botdén
Descargar para instalar la extension.

Nos aparecera la siguiente ventana en la que debemos aceptar los términos de licencia.

Descargar e instalar

Instalar Java Language Support

Esta extension no contiene una firma digital.

TUNNEL VISION LABORATORIES SOFTWARE LICENSE TERMS
=1

Tunnel Vision Laboratories Language Extensions for
Microsoft® Visual Studio®

These license terms are an agreement between Tunnel Vision
Laboratories, LLC (or based on where you live, one of its
affiliates) and you. Please read them. They apply to the

T [ T I S (NP [ T

Cada extensian se le entrega bajo el acuerdo de licencia de su propietario,
no de Microsoft. Microsoft no garantiza la extension ni pretende conceder
derechos sobre ella.

Al hacer clic en "Instalar”, acepta los
términos de licencia anteriores (si los hay). Instalar l [ Cancelar

Por ultimo, reiniciamos la aplicacidn para que surjan efecto los cambios.

3.2.6 PANEL DE CONFIGURACION

Para acceder a la configuracién de Visual Studio debemos ir a la pestafia Herramientas =
opciones.

Dpcinnes EE |

| | p| Experiencia visual

Herramientas para pruebas de rendimien 7] Ocultar autométicamente afecta solo a la ventana de la herramienta activa
Plantillas de texto

b e Tema de color [Azul VI

I: Proyectos y soluciones [¥] Aplicar tipegrafia de titule a la barra de mens

I Control de codigo fuente [¥] Ajustar automaticamente |a experiencia visual segun el rendimiento del cliente

b Editor de texto Habilitar experiencia visual mejorada del cliente

b Depuracién Usar aceleracién de graficos mediante hardware si estd disponible

I> Herramientas de rendimiento

b Administrador de paquetes NuGet 1n’isua_l Stud_itf} esta usando_ repl_'ese_ntacién ac_elerada m'e_diante hardware. La
N . configuracién de la experiencia visual cambia automaticamente en funcién de la

> Diagnostico de graficos capacidad del sistema.

I Disefiador de flujo de trabajo

b Disefiador de Web Forms 10 elementos mostrados en el mend Ventana

I> Disefiader de Windows Forms

b Disefiador XAML 10 elementos mostrados en las listas de usados recientemente

b Herramientas de SQL Server Mostrar barra de estado

I Herramientas para bases de datos El boton Cerrar afecta solo a la ventana de la herramienta activa

I

I

[ Administrar asociaciones de archivas

1 2

-

[ Aceptar ]’ Cancelar l

El panel de opciones esta dividido en dos partes: un panel de navegacidn a la izquierda y un
area de presentacion a la derecha. El panel de navegacion esta formado por un arbol de
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directorios, como Entorno, Editor de texto, Proyectos y soluciones, y Control de cédigo fuente.
Para acceder a las opciones de cada carpeta debemos expandir cualquier la carpeta deseada
para ver las pdginas de opciones que contiene. Cuando selecciona una de las carpetas de una
pagina determinada, sus opciones aparecen en el area de presentacion.

Las opciones para una caracteristica del IDE no aparecen en el panel de navegacién hasta que
la caracteristica no estd cargada en memoria. Por tanto, puede que no se muestren las mismas
opciones cuando inicia una nueva sesién que cuando finalizé la ultima sesién. Cuando crea un
proyecto o ejecuta un comando que utiliza una aplicacidn determinada, se agregan carpetas
para las opciones correspondientes al cuadro de didlogo Opciones. Estas opciones agregadas
permaneceran disponibles mientras la caracteristica del IDE esté en memoria.

Al hacer clic en Aceptar, en el cuadro de didlogo Opciones se guardan todas las configuraciones
de todas las paginas.

3.3 ECLIPSE

S eclipse

Eclipse es una plataforma de software compuesto por un conjunto de herramientas de
programacion de cédigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto llama
"Aplicaciones de Cliente Enriquecido", opuesto a las aplicaciones "Cliente-liviano" basadas en
navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de
desarrollo integrados, como el IDE de Javallamado Java Development Toolkit (JDT) y el
compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados también para
desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargo, también se puede usar para otros tipos de
aplicaciones cliente, como BitTorrent o Azureus.

Eclipse es también una comunidad de usuarios, extendiendo constantemente las areas de
aplicacion cubiertas. Un ejemplo es el recientemente creado Eclipse Modeling Project,
cubriendo casi todas las dreas de Model Driven Engineering.

Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia de herramientas
para VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacién Eclipse, una organizacion
independiente sin animo de lucro que fomenta una comunidad de cddigo abierto y un
conjunto de productos complementarios, capacidades y servicios.

Eclipse fue liberado originalmente bajo la Common Public License, pero después fue re-
licenciado bajo la Eclipse Public License. La Free Software Foundation ha dicho que ambas
licencias son licencias de software libre, pero son incompatibles con Licencia publica general
de GNU (GNU GPL).
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3.1.3 INSTALACION

A continuacién, veremos el proceso de instalacion de Eclipse Neén de 64 bit en espafiol paso a

paso.

Una vez descargado, hacemos doble clic sobre el paquete y se nos abrira la siguiente ventana,
donde prepara todo lo necesario para su correcta instalacidn.

eclipseinsi

A continuacion se nos abrira un asistente diferente empaquetado que

funcionalidades segun el lenguae a desarrollar, nosotros hemos elegido la primera opcion.

eCII pse by Oomph

type filter text Q

13

Eclipse IDE for Java Developers

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML
Editor, Mylyn, Maven and Gradle integration

div

m

Eclipse IDE for Java EE Developers

Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a Java
IDE, tools for Java EE, JPA, |SF, Mylyn, EGit and others.

Eclipse IDE for C/C++ Developers

An IDE for C/CH developers with Mylyn integration.

Eclipse IDE for JavaScript and Web Developers

The essential tools for any JavaScript developer, including JavaScript language
support, Git client, Mylyn and editors for JavaScript, HTML, €55 and XML.

Eclipse IDE for PHP Developers

The essential tools for any PHP developer, including PHP language support, Git
client, Mylyn and editors for JavaScript, HTML, €55 and XML.
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A continuacion elegiremos la carpeta de ubicacién de nuestro IDE, y marcaremos la opcion de

gue nos cree el acceso directo en el escritorio.

s Eclipse IDE for Java Developers
W/
\'!'L,___, The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML

Editor, Mylyn, Maven and Gradle integration.

v

Installation Folder [ChUsers\MSheclipse\java-neon

+/ create start menu entry

' create desktop shortcut

£ BACK

Posteriormente aceptaremos los términos de uso si estamos de acuerdo.

Eclipse Foundation Software User Agreement @
Applicable licenses will be discovered and prompted later in the installation process. m h
Avoid such interruptions by accepting the most comman license now. p

Eclipse Foundation Software User Agreement

April 9, 2014

m

Usage Of Content

THE ECLIPSE FOUNDATION MAKES AVAILABLE SOFTWARE. DOCUMENTATION,
INFORMATION AND/OR OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS
(COLLECTIVELY "CONTENT"). USE OF THE CONTENT IS GOVERNED BY THE TERMS
AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT AND/OR THE TEEMS AND CONDITIONS OF
LICENSE AGREEMENTS OR. NOTICES INDICATED OR REFERENCED BELOW. BY USING
THE CONTENT. YOU AGREE THAT YOUR USE OF THE CONTENT IS GOVERNED BY
THIS AGREEMENT AND/OR THE TERMS AND CONDITIONS OF ANY APPLICABLE
LICENSE AGREEMENTS OFR. NOTICES INDICATED OR REFERENCED BELOW. IF YOU DO
NOT AGREE TO THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT AND THE TERMS
AND CONDITIONS OF ANY APPLICABLE LICENSE AGREEMENTS OR. NOTICES
INDICATED OR REFERENCED BELOW, THEN YOU MAY NOT USE THE CONTENT.

Applicable Licenses

Unless otherwise indicated, all Content made available by the Eclipse Foundation is provided to yvou
under the terms and conditions of the Eclipse Public License Version 1.0 ("EPL"). A copy of the EPL
is provided with this Content and is also available at http://www eclipse org/legal/epl-v10 html. For
purposes of the EPL, "Program” will mean the Content.

Content includes, but is not limited to, source code, object code, documentation and other files

maintained in the Eclipse Foundation source code repository ("Repository”) in software modules
Ll W A FIPS, [PUPR L, WDUR. ISP, RPN N, 5, [N, [, [P, P, B DD, SR ik m WS, . PALLLY

[ Accept Now ]’ Decide Later ]
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Y comenzaremos con la instalacién de nuestro entorno

eCIipSEInSta"er by Oomph o |

@ Eclipse IDE for Java Developers

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML
Editor, Mylyn, Maven and Gradle integration.

Installation Folder CAUsers\MSleclipse\java-neon

& create start menu entry

¥ create desktop shortcut

[ w: INSTALLING

X Cancel Installation

BACK

Una vez instalados lo inicializamos

L

eCIipse|nSta”er by Comph

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML
Editor, Mylyn, Maven and Gradle integration.

@ Eclipse IDE for Java Developers

Installation Folder C\Users\MSheclipse\java-neon

v create start menu EI'ItI"y

&/ create desktop shortcut

> LAUNCH

show readme file
open in system explorer

keep installer

€ BACK
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Antes de abrirse nos pedira que le indiqguemos donde guardar los proyectos que realicemos.

Select a directory as workspace

Eclipse uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: | [SRUET STl T - Browse...

[] Use this as the default and do not ask again

Ya tenemos nuestro entorno de desarrollo.

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

@ Welcome 3

& {2y oA E &
& . 3
ECIIpse Welcome to the Eclipse IDE for Java Developers ®
Workbench

Review the IDE's most fiercely contested preferences Get an overview of the features

A guided walkthrough to create the famous Hello World in Eclipse Go through tutorials
Create a new Java Eclipse project Try out the samples
Checkout Eclipse projects hosted in a Git repository Find out what is new

Import existing Eclipse projects from the filesystem or archive

Enhance your IDE with additional plugins

¥ Aways show Welcome at startup

Ahora vamos a crear un nuevo proyecto para ver algunas de sus herramientas.
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Para iniciar un nuevo proyecto iremos a la pestafia File » New = Java Project.

File| Edit Mavigate Search Project Run Window Help

New Alt+Shift=N » | (% Java Project
Open File. % Project... p
() Open Projects from File System... !
8 Package ‘or Java Developers
Close Crl+W | G Class Workbonch
Close All Ctrl+Shift+W @ Interface
Save cuirs) || @ | Enum
Saves.. @’ Annotation
Save All CtrlsShift+S Ez Seurce Folder
48 Java Working Set
Revert o N Get an overview of the features
9 Folder
Move... ¢ | e
vz P2 [Z Untitled Text File
L= BB Junit Test Case d in Eclipse Go through tutorials
Convert Line Delimiters To Pl Task L
Print... L g —
Switch Workspace " 9 Other.. CtrleN Try out the samples
Restart
fa Import.
f Export..
Bcts hosted in 2 Git repository Find out what is new
Properties Alt+Enter
Bt
Import existing Eclipse projects from the filesystem or archive

Enhance your IDE with additional plugins

[ Always show Welcome at start up

ES . |mr i

Se nos abrird la siguiente ventana en la que debemos indicar el nombre del proyecto vy si
modificar la ubicacion de este si lo deseamos.

Create a Java Project —

Enter a project name,

Project name: | |

Use default location

ChUsers\MSNDocuments\proyect eclipse Browse...
JRE
@ Use an execution environment JRE: JavaSE-1.8 hd
(") Use a project specific JRE: jrel 8.0 112
() Use default JRE (currently ‘jrel 8.0 112" Configure JREs...

Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default..,

Working sets

[] Add project to working sets

@ < Back Next » Finish
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Una vez creado el proyecto, nos aparecera

Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

(=[5 Ni-O QiR G OB P i~ F v
= | I8 Package Explorer 53 =g

R BS|e

@ 4 (& Factorial

= &

o B\, JRE System Library [JavaSE-15]

® a

src - Factorial

la pantalla principal del proyecto.

Quick Access |

al

=@

&

Para poder comenzar a escribir nuestro programa lo primero que debemos hacer es crear la

clase principal de nuestro algoritmo. Para ello, simplemente hacemos clic en el siguiente icono & ~

y se nos abrird una ventana donde debemos indicar el nombre el nombre de la clase y marcar

la casilla que creara el método.

Java Class

1y, The use of the default package is discouraged.

Browse...

Source folder: Factorial/src
Package: (default)
[7] Enclosing type: Browse..,
Marme: factoriall
Modifiers: @ public (") package private protected
[ abstract [ final static
Superclass: java.lang.Object
Interfaces: Add...
Remove
Which method stubs would you like to create?
| public static void main(5tring[] args)
[] Constructors from superclass
[¥] Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here
|:| Generate comments
?) [ Finish ] [ Cancel
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3.3.2 EDITOR DE TEXTO

Ya tenemos aqui nuestro editor de texto con la clase main ya construida.

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

i \:@@ NI IER R > R SRR R W= o SRR - - Qulck&cce:::ﬁl
= [% Package Explorer i3 = B[] Factorialjava i% =8 -5.
i Bsle | 1l ‘ sl
=1 @ racon : public class Factorial {
|Q, 4 (% src 49 public static void main(String[] args) { g

a {3 (default package) = 1/ Auto-generated method stub = oz
» [1] Factorial java 6 =
= + ik JRE System Library [J2vaSe-18] 7 }

(53] =
o 9}

18
« b
Writable Smart Insert 1:1 R

A continuacién, debemos escribir nuestro programa. El editor de texto nos ayuda segln vamos
escribiendo, e ird marcando con un subrayado rojo los posibles errores de sintaxis y posibles
errores léxicos.

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

. Py PET R -0 - BB I®O A oD Quick Access ;| @ | (&)
[# Package Explorer 52 = 5 [3 Factorialjava 52 == s
- - © import dava.io.*;

@& B ‘E)‘ ® - 1 import java.io.*; A &

- -y 2 public class Factorial {
4 [ Factorial B o
4 (B st 4 public static void main(String[] args) throws IOException { &
4 3 (default package) //variables Oz

» [ Factorialjava int n, factorial = 1; o=
» Ei\ JRE System Library [JavaSE-1.8] ) .
BufferedReader flujoE=new BufferedReader(new InputStr der (System.in));

System.out.println("Introduce un numero”);
n=Integer.parseInt(flujoE.readline());

for(int i=1;i<=nji++){
factorial=factorial*i;

}
System.out.println{*El factorial dk "#ni" es "factorial);
}
7 b
Problems n B Console 52 | % % | B bE B ([EH[E) ~f-=08
<terminated> Factorial [Java Application] C:\Program Files\Java\jrel 8.0_112\bin\javaw.exe (6 dic. 2016 18:03:07)

Introduce un numero -

5
El factorial de 5 es 128

Writable SmartInsert | 17:43 i =
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También podemos distinguir que nos muestra de forma resaltada las palabras reservadas del
lenguaje.

System.out.println("Introduce un numero");

System.out.println("Introduce un numero");
n=Integer.parsellnt (flujoE.readline());

n=Integer.parseellnt(flujot. readline());

LI S =)

El error descrito anteriormente es dificil de cometer puesto que como podemos ver en la
imagen inferior, el propio editor nos muestra las posibles opciones disponibles seglin vamos
escribiendo.

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

'ﬁ.m]uw‘cp MET R -0 - R B Ao Qu\ck-‘&:ce:zi%“
"o 13 Package Explorer 3 = 0 [ *Factorialjova 52 =2 .
@ Be|e v 1 import java.io.*; “2 8

2 & Factoral 2 public class Factorial {

4 [ src
4 3 (default package)
. [ Factorial.java
. B JRE System Library [JavaSE-15

public static void main(String[] args) throws ILOException { =
//Variables ox
int n, factorial = 13 ==

BufferedReader flujoE=new BufferedReader(new InputStreamReader (System.in));

System.out.println{"Introduce un numero”};

n=Integer.par. =
for(int id| @ parselnt(String arg0) : it - Integer

facto 3 parselnt(String argl, int argl) : int - Integer
H & parseUnsignedint(String arg0) : int - Integer

¢ parseUnsignedInt(String arg0, int argl) : int - Integer

System.out|
& compare(int arg0, int argl) : int - Integer
} & compareUnsigned(int argl, int argl) : int - Tnteger
f )
Declaration B Console 52 Press 'Ctrl- Space’ to show Template Prapasals X% BEEEFEE B--=19

3.3.3 COMPILADOR

Para ejecutar el programa debemos compilar nuestro cddigo, es decir, transformar nuestro
codigo fuente en un cddigo binario o cddigo maquina y para ello, tenemos varias formas de
hacerlo, a través del siguiente botoén. o~ ° desde la pestafia ejecutar o con Ctrl+F11

Archivo  Editar Cédigofuente Refactorizar Navegar Buscar Proyecto Ventana Ayuda

g NP REMit-O-U~i G Q,  Fecutar Control+F11
|| %, Depurar A1 |
[# Bxplorador de paquetes 52 = B Factorisljavs 52
ey = H: isport javie.ts Historial de ejecucién »
2 & Factoria 2 public class Factor|  Ejecutar como ,
4@ b public static v Configuraciones de gjecucién..
“ ?Eﬁjiz:ﬂ'iﬁ:’m‘“d”) : o eete Historial de depuracién ,
4 @ Factorial 7 :"\;a-iables Depurar coma »
& main(String[}) - void | - int n, fact Configuraciones de depuracién...
> BA Biblioteca del sistema JRE [lavaSE-d | 10 BufferedReal o o pmutar punto deinterrupcién Control+Mayis+B
12 System.out.| ® Conmutaer punte de interrupcion de linea
o n=Integer.p Conmutar punto de interrupcién de método
o for(int i=1 Conmutar punto de observacion
16 Ffactori) 5y Saltarse tados los puntos de interrupcion Control+Alt+8
13 Eliminar tados los puntos de interrupcion
:j System.out.| Ji  Adadir punto de interrupcién de excepcion Java...
2 } @  Adadir punto de interrupcién de carga de clase..
> y Todas las referencias...
£ Todas las instancias Control+Maytis+N
Instance Count...
Crear expresién de observacin
R Inspeccionar
E— Visualizar
0 clementos Evaluar Control+U
F—— = Forzar Retorne Alt+Mayiis+F
@ Herramientas externas »

En el caso de eclipse solo hay una forma de compilar y es que cuando hacemos clic en ejecutar
para observar el resultado del cédigo, este mismo por debajo esta creando el archivo .java.
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3.3.4 DEPURADOR

El depurador o debugger nos permite ejecutar el cddigo fuente paso a paso para identificar
posibles errores de forma mads sencilla y rdpida facilitdndonos su busqueda y obtener una
forma mas eficiente de desarrollo.

Para ello, nos permite utilizar puntos de ruptura o breakpoint, para detener la ejecucién del
programa y poder observar el estado de las variables, su valor e incluso modificarlo sobre la
marcha y continuar la ejecucion.

Hay varias formas de iniciar la ejecucion del programa en modo depuracién:
Podemos hacerlo mediante la pestafia Ejecutar = Depurar.

Podemos hacerlo con un atajo de teclado (F11) o pulsando sobre el botdn: i <

Ventana de explorador
de proyectos Ventana de variables

Archivo Editar Cédigo fuente Refactorizar Navegar Buscar Prdyecto Ejecutar Ventana Ayuda

i 0 :b\\ub [CRS e) j{E‘;‘# CE M - Q@™o i rFH o hd -“acc&:cra'pi(lc: %“%’

45 Depurar 52 | @ ¥ = 8 = Varisbles tE Y= 0O

4 [7] Factorial [Aplicacion Java]

Nombre Valor
4 & Factorial en localhost:55140 ® g Stingl0] id
PR ﬂlo[mam.](Suspend\d.o (pur!to de ruptura en linea 13 en Facterial)) o factorial 1
) = Factorial.main(String[]) linea: 13 » @ flujoE BufferedReader id
5 C\Program Files\Java'jrel 8.0_112\bin\javaw.exe(6 dic. 2016 18:51:43)
1
1) Factorial java 32 = O 5= Esquema i3
] o= B5q
public static void main(String[] args) throws IDException { PERERY e
//Con este programs sacaremos el factorial de un numero 4 G Factorial
//Variables @ ° main(String[]) : void

int n, factorial = 1;

mn

BufferedReader flujoE=new BufferedReader(new InputStreamReader (System.in));

System.out.println({"Intreduce un numerc”);
| n=Integer.parseInt(flujcE.readline());

for(int i=1;i<=n;i++){
factorial=factorial*i;
1

Il

Bl Consola 2

Factorial [Aplicacién Java] C:\Program Files\Java\jrel 8.0_112\bin\jgvaw.exe(® dic. 2016 18:51:43)
Introduce un numere

Escribible Inserci..ligente | 13:1 : |

Editor de texto

Salida estandar
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Para el uso del depurador manejamos distintas opciones a través de botones:

2 Step Over (F6) Ejecuta una linea de cddigo.

Step Into (F5) Ejecuta una linea de cddigo. Si la instruccién es una llamada a un método, salta
.Y al método y continua la ejecucién por la primera linea del método.

Reanudar (F8) La ejecucion del programa continla hasta el siguiente punto de ruptura. Si no
I o existe un punto de ruptura se ejecuta hasta el final.
= Detener (Ctrl + F2). Termina la depuracién del programa.

3.3.4.1 ESTABLECER PUNTOS DE RUPTURA

Un punto de rupturaes una marca que indica al depurador que debe detenerse cuando
la ejecucidon del programa llegue a ella.

Cuando el programa se detiene podemos:

e Examinar los valores actuales de las variables.
e Continuar la depuracidn linea a linea del programa.

Para fijar un punto de ruptura simplemente pulsamos sobre la parte izquierda del nimero de
linea donde se desea colocar.

System.out.println("Introduce un numerc");
n=Integer.parseInt(flujocE.readlLine());

3.3.5 PLUGINS

Eclipse nos ofrece una serie de plugins con los que podremos trabajar (la lista de plugins que
podemos instalar la podemos encontrar en: https://marketplace.eclipse.org/ ).

Para descargar e instalar cualquier plugin en el entorno de eclipse tenemos que ir a Ayuda -
eclipseMarketplace.

Podriamos decir que es como una tienda de plugins, tan solo debemos buscar el plugin que
gueramos y hacer clic en instalar.
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https://marketplace.eclipse.org/

Eclipse Marketplace

Select solutions to install. Press Install Mow to proceed with installation.
Press the "more info” link to leam more about a solution.

Search | Recent I Popular I Favoritos I Installedl »  Movember Newsletter (5(ian(e)|

Find: || A [All Markets ~| [All Categories -

Featured —‘

Angular IDE2016 CI 9

Promoted - NEW - Angular 2 plugin with: content assist, TypeScript
2.0 support, real-time validation, formatting, debugging, and more.
Standalone version at... more info

Genuitec, LLC, Commercial - Free
Angular2 Angularls TypeScript fileBxtension ts fileExtension tsx

Installs: 5,05K (5.055 last month)

XRebel Performance Tool3.1

Promoted - Gives you real time insight into application performance
to help you understand and resolve performance issues faster and
earlier, during initial... more info
e EI ZeroTurnaround, Commercial
12EE eclipse java ee tools productivity ... =

Marketplaces

e

< Anterior Install Mow > Finalizar

Cuando hagamos clic en aceptar nos aparecerd una nueva ventana en la cual tenemos que
aceptar los términos de licencia.

Review Licenses %

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. E 5

License text (for Eclipse Color Theme 1.0.0.201410260308):

Eclipse Public License - v1.0 -
THE ACCOMPANYING PROGRAM IS PROVIDED UNDER THE TERMS OF THIS ECLIPSE
PUBLIC LICEMSE ("AGREEMENT"). ANY USE, REPRODUCTION OR DISTRIBUTION OF THE
PROGRAM COMSTITUTES RECIPIENT'S ACCEPTAMCE OF THIS AGREEMENT.

1. DEFINITIONS

"Contribution” means:

a) in the case of the initial Contributor, the initial code and documentation distributed
under this Agreement, and

b) in the case of each subsequent Contributon

i} changes to the Program, and

ii) additions to the Program;

where such changes and/or additions to the Program originate from and are distributed
by that particular Contributor. A Contribution 'originates’ from a Contributor if it was
added to the Program by such Contributor itself or anyone acting on such Centributor's
behalf. Contributions do not include additions to the Program which: (i) are separate
modules of software distributed in conjunction with the Program under their own license
agreement, and (ii) are not derivative works of the Program.

"Contributor” means any person or entity that distributes the Program.

"Licensed Patents " mean patent claims licensable by a Contributor which are necessarily

@ Acepto los términos del acuerde de licencia

(7) Ne acepte los términos del acuerdo de licencia

" - - -
? Siguientes Finalizar ][ Cancelar
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Y comenzara la instalacién de nuestro plugin.

= Instalado Software | Bl 22 |

\ Instalado Software

[T]Ejecutar siempre en segundo plano

Ejecutar en segundoplano” Cancelar ” Detalles ==

Por ultimo, solo nos queda reiniciar el IDE para aplicar los cambios.

3.3.6 CONTROL DE VERSIONES

Eclipse dispone de una herramienta muy Util para los desarrolladores de software, es el control
de versiones. Esta herramienta nos muestra los cambios sufridos en nuestro cédigo fuente a lo
largo de su codificacion.

Para acceder a dicha herramienta simplemente pulsamos clic derecho sobre el paquete que
qgueremos ver y hacemos clic en la opcién comparar. Nos aparecerdn las distintas versiones
gue han sido guardadas a lo largo del desarrollo, ahora solo tenemos que seleccionar la
versidn que queremos mostrar.

Archivo  Editar Navegar Buscar Proyecto Ejecutar Ventana Ayuds

i~ MBI E-EEE iR oD i Acceso apida || [ | ) 4 B
VE Factorial.java E0 Comparar Factorialjava Actual y Revision local 3% = 0 VE'
= Comparacién de estructuras Java 3

4 [J] Unidad de compilacién :
& a4 @ Factorial &
& ©  main(String [ ]
Comparacién de codigos fuente Java ¥ [ < |
Archive del espacio de trabajo: Factorialjava <missing argument> Revision local: Factorial java 6 dic. 2016 18:02:34
2 public class Factorial { 1import java.io.*; -
3 2public class Factorial {

public static void main(String[] args) throws IOException {

B

5 E public static wvoid main(String[] args) throws IOException { [l
e //Con este programa sacaremos el factorial de un numero 5 {{variables
7 //variables 6 int n, factorial = 1; c
8 int n, factorial = 1; 7
9 8 BufferedReader flujoE=new BufferedReader(new InputStreamReader (System.in)
10 BufferedReader flujoE=new BufferedReader{new InputStreamReader (System.in)); a
11 10 System.out.println("Introduce un numerc");
12 System.out.println{"Introduce un numero"); 11 n=Integer.parselnt(flujoE.readline()); M
13 n=Integer.parseInt(flujof.readline()); 12
14 13 for(int i=lji<=n;i++){
15 for(int i=sl;i<=n;i++){ 14 factorial-factorial®i;
16 factorial-factorial®i; 15 } il
7 1 "
« [ ] . ’
[#] Problems @ Javadoc [G), Declaracion ) Consola (5! Comin 37 PEA 2P EE= O
Factorizl.java
Tiempoe de revision w
E 6/12/1618:35
E 6/12/16 18:20 3
E 6/12/16 18:02 L4
B 6/12/16 1743
B AMAR1TA3 A

=l

Como podemos observar en la imagen de arriba, al seleccionar una de las versiones nos
destaca visualmente cuales han sido los cambios entre la version seleccionada y la ultima
disponible.
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3.3.7 PANEL DE CONFIGURACION

Para acceder a la configuracion de Eclipse debemos ir a |la pestafia Ventanas = preferencias.

teclee el texto del filtro General

> | General

Ant
. Ayuda |:| Mantener abierto didloge de compenente siguiente/anterior

[] Ejecutar siempre en segundo plano

Code Recommenders [7] Mostrar estado de almacenamiento dinamico
> Ejecutar/depurar Workbench save interval (in minutes): 5
> Equipe

Gradle
. Instalar/Actualizar

Mode de apertura
@ Doble pulsacién
Java () Una pulsacién
. Maven Seleccionar en flotante

Mylyn Abrir cuando se usan teclas de flecha

> Oomph Mota: Esta preferencia puede no entrar en vigor en todas las vistas
Validacién
XML

Restaurar valores predeterminados] ’ Aplicar ]

Aceptar ] ’ Cancelar

El panel de opciones estd dividido en dos partes: un panel de navegacién a la izquierda y un
area de presentacion a la derecha. El panel de navegacion esta formado por un arbol de
directorios, como General, Validacion, Equipo, Ayuda... Para acceder a las opciones de cada
carpeta debemos expandir cualquier la carpeta deseada para ver las pdginas de opciones que
contiene. Cuando selecciona una de las carpetas de una pagina determinada, sus opciones
aparecen en el drea de presentacion.

Al hacer clic en Aplicar en el cuadro de didlogo se guardan todas las configuraciones de todas
las paginas y tan solo nos queda hacer clic en aceptar para salir.

3.3.8 REFACTORIZACION

La refactorizacién es la parte del mantenimiento del cédigo que no arregla errores ni afiade
funcionalidad. El objetivo, por el contrario, es mejorar la facilidad de comprension del cédigo o
cambiar su estructura y disefio y eliminar cédigo muerto, para facilitar el mantenimiento en el
futuro. Anadir nuevo comportamiento a un programa puede ser dificil con la estructura dada
del programa, asi que un desarrollador puede refactorizarlo primero para facilitar esta tarea y
luego afadir el nuevo comportamiento.
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Archive Editar Cddigo fuente [Refactorizar Mavegar Buscar Proyecto

O~

&

Ejecutar Ventana A
g ‘:PE o Redenomminar... Alt+Mayids+R
Mover... Alt+Mayids+V
[J] Factorialjava 532
1 import java.io.* Cambiar signatura de método... Alt+Mayis+C
2 public class Fac Extraer método... Alt+Maytis+M
3 . -
e public stati Extraer variable local... Alt+Mayids+L
5 Extraer constante...
& //Con g3 .
. / Nariob Incorporar... Alt+Mayiis+1
g int n, f Convertir variable local en campo...
8 Buffered Convertir clase anonima en anidada...
L Move Type to Mew File...
2 system.o
i n=Intege Extraer superclase...
5 Extraer interfaz...
g = Utilizar supertipo cuando sea posible...
1
g Degradar...
2 System.o Promover...
e
- ¥ Extraer clase...
22 ) )
23 } Intreducir el parametro del objeto
Introducir direccionamiento indirecto...
Introducir fabrica...
Intreducir parametra...
‘ Autocencapsular campao...
Problems @ Javadoc

Generalizar tipo declarado..,

Inferir argumentos de tipo genérica...

Migrar archive JAR...
Crear script...
Aplicar script...
Historial...

En esta pestafa disponemos de opciones como cambiar el nombre del paquete principal,
mover, copiar y eliminar cédigo, seleccionando una parte de cddigo lo podemos reestructurar
creando métodos, etc.
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3.4 INTELLU IDEA

IntelliJ IDEA

IntelliJ IDEA es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para el desarrollo de programas
informdticos. Es desarrollado por JetBrains (anteriormente conocido como Intelli)), y esta
disponible en dos ediciones: community edition, y edicién comercial.

La primera versién de Intelli) IDEA fue liberada en enero de 2001, y en ese tiempo fue uno de
los primeros IDE para Java, estaba disponibles con avanzada navegaciéon de cddigo y
capacidades de refactorizacién de cédigo integrado.

En el 2010, Intelli) recibié la puntuacion de centro de prueba mds alta fuera de las tres
herramientas de programacion superiores de Java: Eclipse, NetBeans y Oracle JDeveloper.

Su ultima versién es la 2016.3 y podemos encontrarla en su pagina oficial
https://www.jetbrains.com/idea/download/#section=windows

IntelliJ IDEA estd disponible para Windows, Linux y Mac OS.

'% Eclipse IDE para Java EE | x‘i Cémo utilizar Git en Eclip X Intell) IDEA : descargar X l G intellijidea- Buscarcon X W\

< C | & httpsy//www,jetbrains.com/idea/download/#section=windows BE ¥ % jim)
E;ara::teri:ztw::as -
g IntelliJ IDEA Qué hay de nuevo 20163 E‘g:fp':"
Descargar
Descarga IntelliJ IDEA
Mac OS ventanas Linux
Comunidad Ultimo
Java, Groovy, Scala? Y el Web, desarrollo de
y o desarrollo de Android aplicaciones moviles y de la
Version: 2016.3 empresa

Construir: 163.7743.44

DESCARGAR
berado: 22 d e
Liberado: 22 de de DESCARGAR
noviembre de, el afic Descargar libre, 342 MB -

2016 30 dias de prueba gratuita, 497 MB

ersion anterior &2
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3.4.1 INSTALACION

A continuacidn, veremos el proceso de instalacién de Intelli) IDEA 2016.3 paso a paso.

Una vez descargado, hacemos doble clic sobre el paquete y se nos abrird la siguiente ventana,
donde prepara todo lo necesario para su correcta instalacion, nosotros seguiremos el

asistente.

Welcome to the IntelliJ IDEA
Community Edition Setup Wizard

Thiz wizard wil guide you through the installation of Intellil
IDEA Community Edition,

Itiz recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.,

Click Next to continue.

A continuacién, elegiremos la ubicacién donde va a ser instalado nuestro entorno. Nosotros lo

dejaremos en la carpeta por defecto.

"B Intellil IDEA Commur

Choosze Install Location
Choose the folder in which to install Intelli] IDEA Community

Edition.

Setup will install Intellil IDEA Community Edition in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Clidk Next to continue.

Destination Folder

etBrains\Intelli] IDEA Community Edition 2016.3

Space required: 763.6MB
Space available: 51.0GB

< Back ][ Mext = ] [ Cancel
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Posteriormente marcaremos la casilla de 64 bit para que nos cree el acceso directo en el
escritorio y en mi caso, he asociado los archivos .java al programa.

21 Intelli) IDEA Commun [ESHEEC)

Installation Options
Configure your Intelli) IDEA Community Edition installation

Create Desktop shortout
[ 32-bit launcher a4-hit launcher

Create assodiations

Jjava [.groovy [ kt

<Back | MNext> | [ Cancel

Finalmente hacemos clic en instalar.

(et Intelli) IDEA Commur

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Inteli] IDEA Community

Edition shortouts,

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts, You
can also enter a name to careate a new folder,

Accessories "
Administrative Tools

Android Studio

CCleaner

DAEMOM Tools Lite

Dropbox

Edipse

Games

Herramientas de Microsoft Office 2016
Intel

Java

Java Development Kit -

m

<Back | Insal | | cancel |
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Como podemos ver en la imagen inferior, comienza el proceso de instalacién.

B Intel

Installing
Please wait while Intelil IDEA Community Edition is being
installed.

Extract: resources_en.jar... 80%

|

< Back Next > Cancel

Una vez ha finalizado la instalacion, marcamos la casilla de comenzar con el programa.

Completing the IntelliJ IDEA
Community Edition Setup Wizard

Inteli] IDEA Community Edition has been installed on your
computer,

Click Finish to dose this wizard.

Run Intellil IDEA Community Edition

« Back Cancel

Antes de arrancar el programa nos pregunta si hemos tenido alguna versién anterior instalada,
esto se debe a que, si la hubiésemos tenido, podriamos mantener la configuracion.

F] Complete Installatic X

‘You can import your settings from a previous version of Intelli] IDEA.

() I want to import my settings from a custom locatiors

Spedify config folder or installation home of the previous version of Intelli] IDEA:

(@ I do not have a previous version of Intelli] IDEA or I do not want to import my settings

(=
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Una vez arranca el programa nos pide que elijamos un tema para la apariencia de nuestro
entorno.

UI Themes — Default plugins — Featured plugins

Set UI theme

© Intelli) () Darcula

= module ; [ src " HelloWorld 3 module
c" Helloworld.java % G Hell

Hlimport javax.swing.*;

Climport java.awt.*:

Project |

il

U N

public class HelloWorld [

[ public HelloWorld() {

@ JFrame frame = new JFrame("Helloc worx
Jlabel label = new Jlabel():
label.rsetl“nnt [new Font("Serif", Font
labeld gl Breakpoints

framed

frame .I + — o =
framed
framed | E [v) @ Line Breakpoints

frame . B4 Line & in HelloWorld, Hello

a } Bl [ @ Exception Breakpeints
|:| Any exception

=] 7: Structure

[+ public sta

Ul'theme can be changed later in Settings | Appearance & Behavior | Appearance

| Skip All and Set Defaults | Mext: Default plugins |

Y ya tenemos la pantalla principal de nuestro entorno.

[ Welcome to Intellil) IDES

IntelliJ IDEA

[ ]

w

e
Ll L

Create Mew Project
C4 Import Project
Open

¥ Check out from Version Control =

4 Configure ~ Get Help ~
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Ahora vamos a crear un nuevo proyecto para ver algunas de sus herramientas.
Para iniciar un nuevo proyecto haremos clic en Create New Project.

Nos aparecera la siguiente ventana en la que debemos elegir el tipo de proyecto a realizar, en
mi caso sera un proyecto en el lenguaje java, por ello marco la opcidn java y pulso en Next.

]
Project SDK: I =+ java version "1.8.0_112" (C:\Program FiIE:‘\Ja‘.'a‘.jdle.O_lB | New... |

m Java FX
.ﬁ. Android Additional Libraries and Erameworks:
Intelli} Platform Plugin [[1/® Groovy
[ K Kaotlin (ava)
Maven
> Gradie D ‘ Kotlin (JavaScript - experimental)
S Groovy
173 Griffon
K Kotlin

u Empty Project

Use library: | [Mo library selected] n | Create

Error: library is not specified

Previous | m Cancel | Help |

A continuacidén, no aparecera otra ventana en la que viene marcada por defecto utilizar una
plantilla, tan solo debemos hacer clic en Next.

Create project frem template

Command Line App

Simple Java application that includes a class with main() method

PrewousJ m Cancel ‘ Help |
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En la siguiente ventana introducimos el nombre del proyecto y cual sera su ubicacion.

Project name: | Re(orrer\fectnr{ ]

Project location: | C:\Users\MSI\IdeaProjects\RecorrerVector |

Base package: | com.company |

PrE\nousJ m Cancel | Help |

Antes de empezar nos da la bienvenida y muestra un pequefio tutorial.

Tip of the Day [ S

—

[ég Did you know ... 7

Welcome to Intellil IDEA 2016

You can quickly get familiar with the main features of the IDE by reading these
tips. You may try out the features described in the tips while this dialog stays
open on the screen. If you close the dialog, you can always get back to it from
the Help | Tip of the Day main menu item.

Show Tips on Startup

Previous Tip | Close |
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3.4.2 EDITOR DE TEXTO

Ya tenemos aqui nuestro editor de texto, que por defecto es una plantilla con la clase main ya
construida.

Bl RecorrerVector - [CAUsers\MSTIdeaProjects\Re . y
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

& RecorrerVector [ src ) [ com ) [ company ) € Main ) 4 > EE E Q
B Project - @ % | #- 1| @ Mainjava x
 RecorrerVector C:\Users\ ST deaPro)
Il External Libraries =
1 package com.company; n
z
3 » public class Main {
3 2 public static woid main(String[] args) {
}
] }
[ Allfiles are up-to-date (43 minutes aga) 101 CRLF: UTF8: & & O

A continuacién, debemos escribir nuestro programa. El editor de texto nos ayuda seguin vamos
escribiendo e ira marcando con un subrayado rojo los posibles errores de sintaxis y posibles
errores léxicos.

File Edit Wiew Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

2 RecorrerVector ) B s ) BN com ) BN company § @ Main ) w PR E @ Q
B Project - @ = | & 1| @ Mainjava x
m RecorrerVector C:\Users\MSIdeaProj Main || main()
Il External Libraries = e
7 for (int i=0;i<v.length;i++){
] for (int j=0;3<v.length;J++){
3 if(v[ilew[I1{
10 aux=v[i];
11 v[i]=v[i]s
1z v[jl=aux;
13 1
14 }
15 1
1 I3
18 public static woid imprimir (int []v){ -
13 for (int i=0;i<v.length;i++){ N
20 System.out.println(v[i]);
21 1
2z }
23
24 B public static void main(String[] args) |
25 sbles
28 int []vector={5,9,15,7, 25,3,8};
25 ordenar(vector)
P imprimir(vector) |
30 }
Run Main #- L
> 3
5
7
]
3
15
25
» | o
[ Compilation completed successfully in 15 105ms (moments ago) 2926 CRLF: UTF-8: w & Q)
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También podemos observar que nos muestra de forma resaltada las palabras reservadas del
lenguaje.

public static woid crdenar (int []v){
int aux;

public static woid crdenar (int []v){

int aux;
for (int i=0;i<v.length;i++){ for (int i=0;i<v.lengthsi++) |
for (int j=0;)<v.length;j++){ for [int j=0;j<v.length;i++) |
tevilerialg iF(vilev[i))
aux=w[i]: aux=v[i]:
v[i]=v[]i]: . )
v[§]=aux; - V[I!-]=V[II].'
1 g V[]]=ili.‘
1 }
1 }
} 1
}

El error descrito anteriormente es dificil de cometer puesto que como podemos ver en la

imagen inferior, el propio editor nos muestra las posibles opciones disponibles segiin vamos
escribiendo.

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help

= RecorrerVector » ' src 2 [ com » [ company € Main ) 1 | (= m Q
B Project v @ & | 8- 10| @ Mainjava x

m RecorrerVector C:\Users\MST\IdeaProjy
|lll External Libraries

Main || imprimir{)

> public class Main |

public static wvoid ordenar (int []v){
int aux;
for {int i=0;i<wv.length;i++) |
for {(int j=0;3<v.length:i++){
ir(wlil<w il
aux=v[i];
v[i]=v[il:
v[]]=aux;

1

public static woid imprimir (int []v){
for (int i=0;i<v.length;i++){
System.

} T out = null PrintStream _

}

o,
clearProperty (String key)

» ubli tz
P e s: console ()

S currentTimeMillis ()
int []

exit (int status]

gc ()

getenv () Map<String,
getenv (String name)

getPropertie

20:20 CRLF: UTF8: v & ()
- [
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3.4.3 COMPILADOR

Para ejecutar el programa debemos compilar nuestro cddigo, es decir, transformar nuestro
cadigo fuente en un cédigo binario o cédigo maquina y para ello tenemos varias formas de
hacerlo a través de las siguientes opciones:

b Dicho botdon compila y ejecuta por la consola de nuestro entorno

Otra forma de compilar nuestro algoritmo es a través de las pestafas de la barra de menus.

FEile Edit View MNavigate Code Analyze Refactor

Z0GN Run Tools VCS Window Help

= RecorrerVector !

B Project

src | com } [0 company }
A Build Module 'RecorrerVector'
- 0 = | &%~ I | @ Main. -

m RecorrerVector C:\Users\MSI\IdeaProj

|l External Libraries

Recompile 'Main.java’ Ctrl+Mayiis+F9

Build Project Ctrl+F9

Construye el ejecutable

; | Rebuild Project

| «—]

RN Generate Ant Build...

; Build Artifacts...

Analyze APK...

Run Ant Target Ctrl+Mayds+F10

Reconstruye el ejecutable

Tenemos que tener en cuenta que ninguna de estas compilaciones crea el ejecutable. Para
obtener nuestro ejecutable debemos ir a File = Project structure y nos aparecera la siguiente

ventana.

En ella debemos ir a la opcidn Artifac.

Project Settings
Project
Modules
Libraries
Facets
Artifacts

Platform Settings
SDKs
Global Libraries

Problems

e —— Mame: ‘ RecorrerVectorjar

‘ Type: |

JAR n

Output directory: ‘ C:\Users\MSdeaProjects\RecorrerVector\out\artifacts\RecorrerVector_jar

[_] Include in project build

J Qutput Layout| Pre-proces;ing| Post-processing

e B + . Available Elements 7

- RecorrerVector.jar & RecorrerVector

u 'RecorrerVector' compile output

‘RecorrerVector.jar’ manifest properties:

Manifest File: | ecorrerVector\src\META-INFIMANIFEST.MF |

Main Class: | com.company.Main |

Class Path: | |D

|:| Show content of elements D

m [ Concel | [ 2oy | [ Hep |
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A continuacion, vamos hacemos clic en + = JAR = from modules with dependecies.

MName: |Rec0rrer‘u‘ector:jar | Type: JAR v

Project Settings
Project
Modules

Empty

From modules with dependencies...

Android Application deaProjects\RecorrerVector\out\artifacts\RecorrerVector_jar |

JavaFx Application *

Libraries JavaFx Preloader

Facet Other J Output Layout| Pre-processing | Post-processing
acets

Artifacts z B + - Sras z T
Platform Settings RecorrerVector.jar = RecorrerVector
SDKs = 'RecorrerVector' compile output

Global Libraries

Problems

‘RecorrerVectorjar’ manifest properties:

Manifest File: |‘Recorrer‘u’ector\;rc\MEI'A-INF\MANIFEST.MF |

Main Class: | com.cempany.Main |D

Class Path: | ||]

|:| Show content of elements D

n | Cancel‘ | Apply ‘ | Help ‘

Posteriormente se nos abrird la siguiente ventana en la que debemos seleccionar el proyecto,
la clase principal y la ubicacidn de donde se alojado el modulo.

Si vamos a la siguiente ruta encontraremos el ejecutable
(C:\Users\MSI\IdeaProjects\RecorrerVector\out\artifacts\RecorrerVector_jar)

Module | = RecorrerVector

Main Class: | com.company.Main

JAR files from libraries
0 extract to the target JAR

() copy to the output directory and link via manifest

Directory for META-INF/MANIFEST.MF:
| CihiUsers\MShIdeaProjects\Recorreryectorsrc |D

|:| Include tests

(s ) [

|| RecorrerVector.jar 07/12/201611:15 Executable Jar File 2KB
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3.4.4 DEPURADOR

El depurador o debugger nos permite ejecutar el cddigo fuente paso a paso para identificar
posibles errores de forma mads sencilla y rdpida facilitdndonos su busqueda y obtener una
forma mas eficiente de desarrollo.

Para ello, nos permite utilizar puntos de ruptura o breakpoint, para detener la ejecucién del
programa y poder observar el estado de las variables, su valor e incluso modificarlo sobre la
marcha y continuar la ejecucion.

Hay varias formas de iniciar la ejecucion del programa en modo depuracién:
Podemos hacerlo mediante la pestafia Run = debug.

Podemos hacerlo con un atajo de teclado (Mayus + F9) o pulsando sobre el botdn:

b | Main__ ~ P‘BE—' s Q

Cuando arranca, el programa se ejecuta hasta llegar al primer punto de ruptura. Si no han
establecido dichos puntos, el programa se ejecutara normalmente hasta el final.

Otra forma de depurar el codigo es Depurar = Ejecutar hasta el cursor o con el atajo F4

El depurador empieza e ejecutar el programa hasta la instruccion donde se encuentra el
cursor.

Comienza la depuracion desde la primera linea del método main. El depurador se detiene
esperando que decidamos el modo de depuracion.

Una vez iniciada la depuracion, el depurador se detiene sobre la siguiente linea de cddigo que
se va a ejecutar y esta aparece en azul.

public static woid ocrdenar (int []wv){ w: (5, 9, 15, 7, 25, 2, &
int aux;
for (int i=0;i<v.length;i++){ z2: 0

for (int j=0;j<v.length;j++){

¢« HHEEETEEENEEETEE
gux=v[i];

@ v[il=v[il:

® v [3]=aux;

Para el uso del depurador manejamos distintas opciones a través de botones:

I+ Rerun (Ctrl + F5) Volver a comenzar desde la primera linea

= Mute Breakpoint (F7) Ignora los puntos de ruptura

8: View Breakpoint (Ctrl+Mayus+F8) Ver panel de puntos de ruptura

Continue (F5) La ejecucién del programa continta hasta el siguiente punto de ruptura. Si no existe
> un punto de ruptura se ejecuta hasta el final.

Finish Debugger (Ctrl + F2). Termina la depuracion del programa.
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3.4.4.1 ESTABLECER PUNTOS DE RUPTURA

Un punto de rupturaes una marca que indica al depurador que debe detenerse cuando
la ejecucion del programa llegue a ella.

Cuando el programa se detiene podemos:

e Examinar los valores actuales de las variables.
e Continuar la depuracidn linea a linea del programa.

Para fijar un punto de ruptura simplemente pulsamos sobre el nimero de linea donde se
desea colocar. La linea queda resaltada en color rojo con una marca del mismo color en el
margen izquierdo.

@

w[J]=aux;

Para eliminar un punto de ruptura se pulsa sobre el cuadrado rojo.

3.4.4.2 LA VENTANA DE VARIABLES LOCALES

En esta ventana se muestran las variables, su tipo y su valor actual.

Bl RecorrerVecto
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Teols VCS Window Help
& RecorrerVector ) [ src ) [ com ) ' company /€ Main 4 PEERE Q
B2 Project - @ = | 8 | @ Mainjava x
u RecorrerVector C:\Users\MSTIdeaProj
Illi External Libraries

Main || imprimir()

» public class Main {

public static woid ordenar (int []w){ wv: (5, 7, 15, 7, 25, 3, £ |
int aux;
for (int i=0;i<v.length;i++){ =z2: 0

@ v[il=v[3il; =
@ v[j]=aux:

Debug: Main

'f-!u:

& Debugger| [=] console ~'| k= EX_(E ¥ %

P | ol Frames / +* £ Variables
5 "main"@1 in group "pfl. B 3 Y& B v = {int[7]@454}
ordenar, Main (com.c impany) i=0

- | main:28, Main (com.corpany @j=1

& & vlength =7

® &rvlil=5

B 0| & vil=9

oo

=

Z \

[ Loaded classes are up to date. Nnthmgtoreload.@m\nuta;\ 4/”: utre: W & Q

El depurador permite cambiar el valor de una variable local en esta ventana y continuar la

ejecucion del programa usando el nuevo valor de la variable.
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3.4.5 PLUGINS

IntelliJ IDEA nos ofrece una serie de plugins con las que podremos trabajar y ampliar nuestra
herramienta de trabajo.

Para descargar e instalar cualquier plugin en el entorno de Intelli) IDEA tenemos que ir a File =
Settings—> Plugins o con el atajo de teclado Ctrl+Alt+S y nos aparecera la siguiente ventana:

Appearance & Behavior @ ) Show: | All plugins ~

Keymap
Sortby:name ¥ | Andraid Support

I Editor - Android Suppert
e em—

Version Control

Y

Version: 10.2.2

Supports the development of Open Handset Alliance Android

= Li8nforJava
& IntelliLang
' Java Bytecode Decompiler

u JavaFX

Build, Execution, Deployment u Bytecode Viewer applications with IntelliJ IDEA.

Languages & Frameworks = Copyright

s a Coverage
m CVSIntegration
a EclipseIntegration
w EditorConfig
= Git Integration
m GitHub
a Gradle
m Groovy
m hgdidea

a JUnit

Check or uncheck a plugin to enable or disable it.

Install JetBrains plugin... | ‘ Browse repositories.., | ‘ Install plugin from disk... |

BRI [ concel | [ onty | [ hen |

Para buscar los plugins hacemos clic en Install JetBrains plugins y nos aparecera una nueva
ventana, donde podemos realizar busquedas por nombre o por categoria, una vez tengamos
localizado nuestro plugins haremos clic en install y solo debemos reiniciar nuestro IDE.

@ ) €5 [category: Al ~ |
R \ MISC
ReStructuredText Support 2 Action Tracker
™ LANGUAGES 3 years ago ) Install
Scala 5114254 drdririrdy
= LANGUAGES 6 days ago onlas
Updated ( 03
Settings Repository 30403 rirey
® TEAMWORK one week ago Allows 1_0 record ac‘uur_ws performed by user in IntelliJ IDEs 'Use
Tools | "Start Tracking action to start recording, and Tools | ‘Stop
Slim 36,808 Wik Tracking... to show the recorded data.
® LANGUAGES one month ago Vendor
Snake 9.17 JetBrains
B FUN STUFF one year ago hitp:ihwww jetrains.com
Switch Structure Size
" NAVIGATION B537K
Tasks Navigation 21715
" NAVIGATION one year ago
TeamCity Integration 439905 ik
® TOOLS INTEGRATION one month ago
TextMate bundles suppert 28.465 Hrirdr
® EDITOR one week ago
TMatePlugin 31984 Ak
™ TEAMWORK 11 years ago
Training 7
® CODETOOLS 2 manths ann

HTTP Proxy Settings... ‘
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3.4.6 CONTROL DE VERSIONES

IntelloJ IDEA dispone de una herramienta muy util para los desarrolladores de software, es el
control de versiones. Esta herramienta nos muestra los cambios sufridos en nuestro cédigo
fuente a lo largo de su desarrollo.

Para acceder a dicha herramienta hacemos clic derecho sobre el método main la ventana de
estructura de proyecto y elegimos la opcion Local History.

[ RecorrerVector - [CAUsers\MSIY L or] - [Recorr

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC

= RecorrerVector () com ¢ company C'm ’
g [ Project > @ = | #- I+ | © Mainjava %
E u RecorrerVector C:\Users\IMSTdeaProjed Main
=i Jidea
= out Mew J
w s 3 Cut Ctrl+X
-E com.company ﬁ Copy Ctrl+C
n:*#h_ < Main Copy Path Ctrl+Mayis+C
g" u RecorrerVector.iml Copy as Plain Text
. IIll External Libraries Copy Reference Ctrl+ Alt+ Mayiis+C
ET'H Paste Ctrl+V
r.}‘ Jump to Source F4
Find Usages Alt+F7
Analyze J
Refactor '
Add to Favorites '
Browse Type Hierarchy Ctrl+H
Reformat Code Ctrl+Alt+L
Optimize Imports Ctrl+Alt+ 0
Delete... Suprirnir
Build Module 'RecarrerVector
Recompile 'Main.java’ Ctrl+Mayis+F2
P Run 'Main' Ctrl+Mayis+F10
K‘E Debug 'Main'
¥ Run 'Main' with Coverage
-*g [ save 'Main'
E L Local History I J

[%] Synchronize 'Main.java’

Show in Explorer

® 6: TODO Terminal i
File Path Ctrl+Alt+F12

[l Compilation completed suc

‘-.h y ﬁ i Compare With... Ctrl+D
e
'! e 0 Create Gist...

Se nos abrird la siguiente ventana en la que nos apareceran las distintas versiones que han sido
guardadas a lo largo del desarrollo, ahora solo tenemos que seleccionar la versién que

queremos mostrar.

En la parte izquierda podemos ver un despliegue de todas las versiones guardas y en la parte
derecha vemos sefalados en color verde los cambios que ha sufrido nuestro algoritmo.
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b & ?

¥ y 22:17
Main.java

Yesterday 2217
Main.java

Main java

Yesterday 21

Main java

Main java

Yesterday 2
Main java
y 20:35

Main java

05/12/2016 18:45
Main,java

05/12/2016 18:40
Main,java

05/12/2016 18:40
Main,java

05/12/2016 18:39
Main java

05/12/2016 18:35
External change

\Users\MSId

build started 88ea6279
1file

1 file

1file

build started 6270602
1file

1file

1 file

1 file

1file

1 file

build started 74257ae3
1 file

build started 97d7a23d
1 file

build started fe78997
1 file

build started 861050d
1 file

2 files

4 [ |Unified viewer = | | Do not ignore ~ | | Highlight lines - |

Yesterday 20:41 - Main java (Read-only)
Current (Read-only)
11 package Com.compeny;

b public class Main |

X public static veid ordenar (int []¥){
int aux;

I3

s public static void imprimir (int []v){
] for (int i=0;i<v.length:i++){

X for (int j=0;j<v.lengthii++) |
if(vil<v il
aux=v[i];
vIil=vlil:
v[3]=aux;
t
1

10 System.out.println(v[i]);
b

4 public static veid main(String[] args)

es
int []vector={5,9,15,7, 25,3,8};
ordenar (vector) ;
imprimir{vector);

3 differences

Como podemos observar en la imagen de arriba, al seleccionar una de las versiones nos
destaca visualmente cuales han sido los cambios entre la version seleccionada y la ultima
disponible.

3.4.7 PANEL DE CONFIGURACION

Para acceder a la configuracion de Inteli) IDEA tenemos que ir a File = Settings=> Plugins o
con el atajo de teclado Ctrl+Alt+S y nos aparecera la siguiente ventana

Appearance & Behavior
Menus and Toolbars
System Settings
File Colors @
Scopes 2
Notifications
Quick Lists
Path Variables

Keymap

Editor

Plugins

Version Control

Build, Execution, Deployment

Languages & Frameworks

A & Behavior >

Ul Options
Theme: | Intelli n
[} Adjust colors for red-green vision deficiency (protanopia, deuteranopia) How it works
] Override default fonts by (not recommended):

Name: [ Segoe Ul n Sz

Cyclic scrolling in list

Show icens in quick navigation
[ Automatically position mouse cursor on default button
Hide navigation popups on focus loss

[] Drag-n-Drop with ALT pressed only

Tooltip initial delay (ms): 1+ o+ o+ o+ a4
0

Tools Antialiasing

IDE: | Subpiel n Editor: | Subpirel n

Window Options

Animate windows Show tool window bars

"] Show memory indicator Show tool window numbers

[C] Disable mnemonics in menu Allow merging buttens on dialogs
[_] Disable mnemonics in contrals ] Small labels in editor tahs

Displav icens in menu items ["1 Widescreen tool window lavout

I (] [

| | bep |
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El panel de opciones esta dividido en dos partes: un panel de navegacidén a la izquierda y un
area de presentacion a la derecha. El panel de navegacion esta formado por un arbol de
directorios que dispone de opciones como la apariencia, Plugins, Control de Versiones,
Lenguajes... Para acceder a las opciones de cada carpeta debemos expandir la carpeta deseada
para ver las pdginas de opciones que contiene. Cuando selecciona una de las carpetas de una
pagina determinada, sus opciones aparecen en el area de presentacion.

Al hacer clic en Aplicar en el cuadro de didlogo se guardan todas las configuraciones de todas
las paginas y tan solo nos queda hacer clic en OK para salir.

3.4.8 REFACTORIZACION

La refactorizacion es la parte del mantenimiento del cddigo que no arregla errores ni afiade
funcionalidad. El objetivo, por el contrario, es mejorar la facilidad de comprensién del cédigo o
cambiar su estructura y disefio, y eliminar cédigo muerto para facilitar el mantenimiento en el
futuro. Anadir nuevo comportamiento a un programa puede ser dificil con la estructura dada
del programa, asi que un desarrollador puede refactorizarlo primero para facilitar esta tarea y
luego anadir el nuevo comportamiento.

Eile Edit View Mavigate Code Analyze Build Run Tools VCS Window |
RecorrerVector 2 = d Refactor This... Ctrl+ Alt+Mayids+T

| B Project LI - Rename... Mayts+F6

= R File...

E RecorrerVector C:'\Users\MEDIdea Ename _I =

S idea Change Signature... Ctrl+Fo

L]

out

Src

com.company Convert To Instance Method...

<] 7: Structure

" % Main Move... Fo

= RecorrerVector.iml Copy... F5

llll External Libraries Safe Delete... Alt+Suprimir
Extract ]

Inline... Ctrl+Alt+MN

Find and Replace Code Duplicates...

Pull Members Up...
Push Members Down...
Use Interface Where Possible...

Replace Inheritance with Delegation...

Generify...
Migrate...

- 2: Favorites

Remowve Unused Resources...

En esta pestafia disponemos de opciones como cambiar el nombre del paquete principal,
mover, copiar y eliminar cédigo, seleccionando una parte de cddigo lo podemos reestructurar

creando métodos, etc.
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4. CONCLUSION

Tras analizar los distintos entornos de desarrollo (IDE) como han sido NetBeans 8.2, Eclipse
Neonl, Visual Studio 2015 vy IntelliJ IDEA y haber probado algunas de sus herramientas,
asignaré una puntuacién a cada uno de ellos, bajo mi criterio de evaluacién segun sus
funcionalidades:

NetBeans 8.2
Eclipse Neonl
Visual Studio 2015
IntelliJ IDEA

[ecR o) NIEN Qo)

A continuacion, explicaré brevemente el motivo de dichas puntuaciones con los pros y contras
mas llamativos que he deducido de cada una de estas herramientas.

He de decir que la puntuacién mas alta ha sido para NetBeans debido a ser el entorno que mas
conozco, ya que es el que mas utilizo a diario, pero aparte de eso, me parece la herramienta
mds completa junto con IntelliJ IDEA, ya que ambos son de los mds completos. Del mismo
modo, he de decir que es multiplataforma y ademas estd disponible en varios idiomas, es
intuitivo y facil de configurar.

Sin embargo, Intelli) IDEA, me parece un entorno en el que la distribucién de ventanas es
limpia y clara, es un entorno agradable mientras desarrollamos nuestros proyectos, y esto de
extrema importancia puesto que todo programador estd constantemente viendo la misma
ventana durante mucho, ya que es donde escribira su cédigo fuente. Otra de las cosas que me
ha llamado la atencidn es la herramienta de depuracion. Sin duda, para mi parecer es el mejor
de los cuatro entornos probados puesto que es muy intuitivo y tiene detalles como mostrar los
valores de las variables en la misma linea de cédigo que se estd ejecutando, es un detalle que
hace mas facil el descubrimiento de posibles errores. El principal inconveniente que le
encuentro es que solo esta disponible en inglés, aunque eso no debe ser un problema.

Eclipse es el entorno mas usado a nivel empresarial, pero su principal problema es que
debemos de instalar extensiones dependiendo del lenguaje o las funcionalidades que vayamos
a utilizar, o el tipo de aplicacién que vayamos a diseiar. Por defecto, se encuentra en inglés,
aunque es posible cambiar el idioma descargando la extensién del lenguaje correspondiente
segln la versién de la que dispongamos. La distribucidén de las ventanas no facilita el trabajo
agradable, ya que abre demasiadas y se descolocan facilmente.

Visual estudio es una herramienta muy potente, aunque muy poco o nada intuitiva. Es
necesaria la instalacion de extensiones para casi cualquier funcidon que deseemos hacer, y creo
gue es una aplicacidn para trabajar constantemente en linea, ya que parece que es lo que
quiere Microsoft, como hace con todas sus herramientas. La instalacion de esta herramienta
es muy lenta y muy pesada (8 GB) ya que debe descargar millones de librerias (o eso parece).

Si tuviese que elegir uno definitivamente para el uso diario, mi eleccidn seria claramente
Intelli) IDEA, sin duda me parece el mejor de los entornos en cuanto a diseiio y es bastante
completo junto a funcionalidades. Nos obstante, deberia estudiar mas a fondo dicho entorno y
para asi poder conocer todas las herramientas que incorpora, aunque para eso he de tener
mas conceptos en programacion y asi poder entender cada una de las opciones de las que
dispone.
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5. CLASIFICACION DE LOS ENTORNOS

Plataforma
(Windows,
Mac, Linux...)

Windows, Linux,
Mac 0OS

Windows, Linux,
Mac OS

. Windows, Linux,
Intelli) IDEA Mac OS
. Windows, Linux,
JBuilder Mac OS
Windows, Linux,
Mac OS

NetBeans

Windows
MS Visual .
Studio Windows
KDevelop Linux
JDeveloper Windows, Linux,
- Mac OS

Windows, Mac
0S

Dreamweaver

Lenguajes que soporta

Java, ANCI C, C++, ISP, sh,
perl, php, sed

Java, php, C, C++, JS,
HTML, JavaScript, Groovy

Java, perl, XML/XSL,
Python, Lua, haskell, SQL,
ruby y Groovy

java

HTML, PHP, Javascript,

JSP, SQL, XML, Python,

Perl, CSS, ColdFusion,
Pascal, R, Octave/Matlab

C, C++y C++/CLI.

C++, C#, Visual Basic
.NET, F#, Java, Python,
Ruby, PHP

SQL, ADO, y XML

C, C++, Java, Python
y Vala

C, C++, PHP y Python

Java, HTML, XML, SQL,
PL/SQL, Javascript, PHP,
Oracle ADF, UML
ActionScript, ASP,
ASP.NET,
C#, CSS, ColdFusion,
XHTML, XML, XSLT

Libres o
propietarios

Libre

Libre

Tiene una
version libre
y otra de
propietaria
Tiene una
version libre
y otra de
propietaria

Libre

Tiene una
version libre
y otra de
propietaria
Tiene una
version libre
y otra de
propietaria
Tiene una
version libre
y otra de
propietaria

Libre

Libre

Libre

propietaria

Tipo de
aplicacion

Empresarial, de
uso general y
enred
Empresarial, de
uso general y
enred

Empresarial, de
uso general y
en red

Empresarial, de
uso general y
en red

web

Empresarial, de
uso general y
en red

Empresarial, de
uso general y
en red

BBDD

Empresarial, de
uso general y
en red
Empresarial, de
uso general y
en red
Empresarial, de
uso general y
en red

Web

Fabricante o
empresa

Fabricante

Empresa

Fabricante

Fabricante

Fabricante

Empresa

Empresa

Empresa

Fabricante

Fabricante

Empresa

Empresa
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